A6 Arbeitsblatt ,.Einfuhrung in das Programmierwerkzeug
Scratch®

Aufgabe 1:
Trage die folgenden Begriffe in die Grafik ein:

Befehlssammlung, Objektbereich, Startbutton, Programmbereich, Meniileiste, Biihne,
Befehlsgruppen

Aufgabe 2:
Beschreibe kurz die vorgegebenen Schaltflichen.

Schaltfliiche | Beschreibung
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A7 Erwartungsbild Arbeitsblatt ,,Einflihrung in das
Programmierwerkzeug Scratch*

Aufgabe 1:

Meniileiste
Startbutton
Befehls-
gruppen Biihne
Befehls- Objekt-
sammlung bereich
Programmbereich
Aufgabe 2:
Schaltfliiche | Beschreibung
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ermOglicht das Markieren bzw. das Anfassen eines Objektes und dessen
Positionsidnderung auf der Biihne

erstellt eine Kopie eines ausgewihlten Objektes
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16scht ein ausgewihltes Objekt

vergrofert ein ausgewihltes Objekt
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verkleinert ein ausgewéihltes Objekt

zeichnet ein neues Objekt

offnet eine bereits vorhandene Objektsammlung

fiigt ein Uberraschungsobjekt ein
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