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INHALT

ZUM THEMA

Web 2.0 in der Schule

Dass Schule und Unterricht sich in Deutschland
wandeln miissen, haben unzweifelhaft die vergangenen
PISA-Ergebnisse gezeigt. Dass die Welt sich grundle-
gend wandelt, zeigen die Kommunikations- und Infor-
mationsstrukturen, die das Internet bietet. Die Erde ist
ein globaler Dorf- und Marktplatz geworden, auf dem
jeder mit jedem sprechen und jeder jedem alles anbie-
ten kann. Wer dies nicht nutzen kann, ist mittlerweile
von einem groBen Teil der Realitidt und seinen Mitbe-
stimmungs- und Gestaltungsmoglichkeiten abgeschnit-
ten. Und gerade das, was unter dem Begriff Web 2.0 ge-
genwdrtig entsteht, bietet neue, zum Teil noch ungeahn-
te Moglichkeiten der Partizipation und Eigeninitiative.
Man muss vielleicht nicht alles mogen, was sich hier
entwickelt, aber man sollte es kennen. In diesem Heft
werden deshalb erste Moglichkeiten fiir Schule und
Unterricht aufgezeigt.

Das Titelbild zum Thema wurde von Jens-Helge Dahmen, Berlin, fir LOG IN gestaltet.
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EDITORIAL

Vom Web 2.0 zur Schule 2.0

Vor 15 Jahren — am 30. April 1993 -
wurde das World Wide Web als Inter-
net-Dienst weltweit zur Benutzung
freigegeben. Und erst dieser Dienst
machte das Internet, das aus dem
1969 entstandenen ARPAnet hervor-
gegangen war, Zu einem weltweit ge-
nutzten Medium. Die Wachstumszah-
len sind bekannt — die Erde ist zu ei-
nem globalen Dorf- und Marktplatz
geworden, auf dem jeder mit jedem
ins Gesprich kommen und ideelle
wie materielle Giiter zum Austausch
anbieten kann. Schneller als jede bis-
lang die sozialen und kommunikati-
ven Strukturen der Erde revolutio-
nierende Technik — von der Dampf-
maschine bis zur Eisenbahn, von der
Fotografie bis zum Videofilm, von
der Telegrafie bis zum Mobiltelefon —
hat sich das Internet und mit ihm vor
allem das World Wide Web durchge-
setzt. Teenager, die vor 15 Jahren ge-
boren wurden, kennen die Zeit davor
nur aus Erzdhlungen und Filmen -
sozusagen als eine Art Steinzeit.

Wer nicht ,,im Netz* ist, ist mittler-
weile von einem groflen Teil gesell-
schaftlicher Aktivitdten abgeschnit-
ten. Inzwischen hat sich — einherge-
hend mit entsprechenden Software-
Werkzeugen — auch ein neues Ver-
stindnis zur Nutzung des Internets
entwickelt, das unter dem Schlagwort
Web 2.0 zusammengefasst wird.

Fiir die Erfinder des Begriffs —
Dale Dougherty vom O’Reilly Verlag
und Craig Cline von MediaL.ive, ei-
ner Firma, die Messen und Kongresse
organisiert — war ,,Web 2.0“ nur ein
Schlagwort fiir neue Geschéftsmo-
delle, fiir eine neue Marketingstrate-
gie. Nachdem zur Vorbereitung eines
Kongresses der Journalist und Mitbe-
griinder des Technologie-Magazins
Wired, John Battelle, hinzugezogen
worden war, wurde von den drei Be-
teiligten im Oktober 2004 die erste
Web-2.0-Konferenz durchgefiihrt
und ,,Web 2.0“ als Konferenz-Name
sogar rechtlich geschiitzt.

Letztlich wurde Web 2.0 als Be-
griff durch Tim O’Reilly, dem Griin-
der und Eigentiimer des O’Reilly
Verlags, populdr. Am 30. September
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2005 veroffentlichte er auf den Inter-
netseiten seines Verlags einen Arti-
kel mit der Uberschrift ,,What Is
Web 2.0, der noch heute als Refe-
renz dessen gilt, was unter Web 2.0
verstanden werden kann.

Web 2.0 ist keine neue Software-
Version des World Wide Web, son-
dern eine Entwicklungsrichtung des
Umgangs mit dem Internet. Das
Grundprinzip, so O’Reilly, ist die
Nutzung ,.kollektiver Intelligenz*:

> Aufgrund von Neuerungen bei
browsergestiitzten Anwendungen
kann jeder Nutzer viel leichter
als bislang am Informations- und
Meinungsaustausch teilnehmen.

> Die strenge Rollenverteilung
zwischen Informationsanbietern
auf der einen und Informations-
abnehmern auf der anderen Seite
ist aufgehoben; jeder kann selbst-
erstellte Dokumente — auch mul-
timedialer Art — ins Internet stel-
len und sich damit an eine unbe-
grenzte Offentlichkeit richten.

> Die Trennung zwischen lokaler
und  zentraler  Datenhaltung
schwindet — auch Anwender ohne
technische Kenntnis konnen Da-
tenspeicher im Internet nutzen,
z.B. fiir Fotos oder Videos.

Der Erfolg des Web2.0 beruht
deshalb im Wesentlichen auf der Ein-
fachheit, mit der jeder das Internet
mitgestalten kann. Niemand muss
eine Homepage anmelden, entwerfen
und pflegen, um Fotos oder Videos
online zu stellen. Portale haben sich
etabliert, die kostenfrei Speicherplatz
bieten und offen fiir jeden sind.

Ist damit jedoch tatsdchlich eine
neue Art ,kollektiver Intelligenz*
verbunden, wenn jeder seine ihm
wichtigen Daten ins Internet stellt?
Sicherlich nicht! Doch es bieten sich
trotzdem neue gesellschaftliche und
individuelle Chancen. Bereits jetzt
wird von der ,Fiinften Gewalt” ge-
sprochen: Neben Legislative, Exeku-
tive und Judikative als klassische Ge-
walten sowie der unabhingigen Pres-
se als ,,Vierter Gewalt® tritt mittler-

weile das Web 2.0 als fiinfte, da jede
Information ins Netz gestellt werden
kann. Dass dies durchaus als geféhr-
lich erachtet wird, zeigen die (im All-
gemeinen vergeblichen) Versuche to-
talitdter Staaten, die Informations-
freiheit im Netz zu unterbinden.

Nicht zuletzt bieten die Moglich-
keiten des Web 2.0 neue Chancen fiir
die Schule, und die hat es in Deutsch-
land besonders notig. PISA hat unter
anderem deutlich gemacht, dass in
Deutschland der Unterricht vor al-
lem daran krankt, dass sich Schiile-
rinnen und Schiiler nur sehr einge-
schrankt am Unterricht beteiligen
konnen. Lernprozesse werden jedoch
weniger durch passives Zuhoren als
durch eigenes Handeln angestofen.
Obwohl diese Zusammenhinge seit
Comenius (1592-1670) bekannt sind,
dominiert nach wie vor der Lehrer-
vortrag oder das fragend entwickeln-
de Unterrichtsgespriach. So hat eine
jlingst in Berlin durchgefiihrte Schul-
inspektion von insgesamt 1963 Un-
terrichtsstunden an allen Schularten
gezeigt, dass mehr als die Hilfte des
Unterrichts frontal erteilt wurde. Of-
fene Unterrichtsformen wie Werk-
stattunterricht, =~ Wochenplanarbeit,
Lernen an Stationen, Projekt- oder
Freiarbeit spielen nach wie vor eine
marginale Rolle.

Im OECD-Bericht ,,Are students
ready for a technology-rich world?“
wird ebenfalls deutlich, dass Schulen
in Deutschland im internationalen
Vergleich erheblichen Nachholbe-
darf beim Unterrichtseinsatz von di-
gitalen Medien haben. Es gilt, ein
Umdenken bei Schuladministration
und Lehrkriften in Gang zu setzen
und die Chancen des partizipativen
Webs zu nutzen. Web 2.0 gestiitzte
Lernszenarien konnen neue Impulse
geben, um Schiilerinnen und Schiiler
aller Jahrgangsstufen zum aktiven
Lernen anzuregen.

Im vorliegenden LOG IN werden
erste Wege dazu aufgezeigt — sozusa-
gen Wege zu einer ,,Schule 2.0%.

Reinhard Dietrich
Bernhard Koerber
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Mediale Produktion

Ein Onlinemodul
zur Forderung digitaler Literalitét

“To learn to use knowledge as
tools”, mit dieser Formel fordern
die Protagonisten des situierten
Lernens seit geraumer Zeit ein
Umdenken hinsichtlich der Para-
digmen des Lehrens und Lernens
(vgl. Brown/Collins/Duguid, 1989).

Lernen und Wissen sollte praxis-
relevant und anwendbar sein. Zu-
néchst pragten sogenannte Cogni-
tive Tools die Diskussion um didak-
tische Potenziale der Informations-
technologie, spidter dann die unge-
heuren Wissensbestinde des Inter-
nets. Heute sind es die kommunika-
tiven Potenziale des Web 2.0. Ler-
nen als durch Werkzeuge struktu-
rierte geistige Aktivitit, Lernen als
Suche und Verarbeitung von Infor-
mationen zu Wissen, Lernen als
kommunikative, in Alltag und Le-
benswelt verankerte Artikulation —
verschiedene Paradigmen standen
Pate fiir die unterschiedlichen Kon-
zepte von Lernen, das immer aber
als praktisches Tun, Manipulation
von Gegenstinden und Symbolen,
d.h. Nutzung von Medien konzi-
plert war.

Die Diskussion um die lernfor-
derlichen Potenziale vom Web 2.0

steht aktuell dafiir, dass Lernen
und Wissensarbeit in einem umfas-
senden Kommunikationsbezug ste-
hen. Wissen soll gemeinschaftlich
erarbeitet, artikuliert, publiziert
und reflektiert werden. Die Werk-
zeuge des Web 2.0 bieten gerade
fiir die gemeinschaftliche Organisa-
tion von Lernprozessen hervorra-
gende Plattformen. Mit diesen
Web-2.0-Technologien lassen sich
viele gute didaktische Ideen einfa-
cher und kostengiinstiger als je zu-
vor umsetzen. Die Strukturierung
eigener und gemeinschaftlicher Ar-
beitsroutinen, die Selbststeuerung
und die produktive Zusammenar-
beit erhalten dabei fiir die Organi-
sation von Lernprozessen einen
neuen, grofleren Stellenwert. Ange-
sichts der Communities im Web 2.0
zerflieBen die Grenzen zwischen
der Geschlossenheit traditioneller
Lernorte wie Schule und Hoch-
schule und der offenen Prédsenz und
Selbstdarstellung im Internet. Qua-
litdtsanspriiche an Arbeitsergebnis-
se und Lernerfolge verschieben
sich und machen oftmals eine Me-
tadiskussion und -reflexion not-
wendig.

Das Projekt

Alle diese Herausforderungen
lieBen es als notwendig erscheinen,
eine online verfiigbare Lernumge-
bung fiir den Erwerb von Medien-
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kompetenzen in Lehre, Unterricht
und pddagogischer Praxis zu ent-
wickeln und dabei die neuen Mog-
lichkeiten inhaltlich, technisch und
didaktisch zu gestalten. Der Ver-
bund ,,Mediale Produktion“ aus
vier niedersidchsischen Hochschu-
len baut von 2007 bis 2009 mithilfe
traditioneller Lernplattformen und
unter Nutzung von Web-2.0-Tech-
nologien das gleichnamige Projekt
»Mediale Produktion“ (http://www
.medialeproduktion.de/) auf und lo-
tet dabei neue Moglichkeiten der
Lehre, die Balance zwischen tradi-
tionellem Unterricht und Projekt-
arbeit im Internet, zwischen institu-
tioneller Geschlossenheit und Of-
fenheit des Web neu aus.

Medienkompetenzen

Medienkompetenzen, das
Leitziel des Projekts ,,Mediale
Produktion, sind die Schliissel-
qualifikationen fiir die meisten
Formen von Arbeit und Freizeit-
gestaltung in der Wissensgesell-
schaft. Sie schlieen insbesonde-
re Kompetenzen zur aktiven und
kommunikativen Nutzung neuer
Informations- und Kommunika-
tionsmoglichkeiten, die das In-
ternet bietet, ein. Das beinhaltet
Wissen um die Handhabung und
Nutzung dieser Moglichkeiten
und ihre technischen und sozia-
len Hintergriinde, aber auch Fi-
higkeiten, die nur durch die akti-
ve Nutzung erworben werden
konnen (vgl. Schiersmann/Bus-
se/Krause, 2002). Reflexive
Kommunikation bindet Wissen
und Fihigkeiten zusammen und
erzeugt ,,Erfahrung®: Eine eige-
ne personliche Haltung, gegriin-
det auf Orientierung in dem
Feld der Moglichkeiten und
Grenzen der Technologien. Ler-
nen in diesem Kontext beinhal-
tet nicht nur instrumentelle Di-
mensionen, sondern ist auch
»ldentitdtslernen (Schachtner,
2001) oder Medienbildung, inso-
fern es auf Artikulation, sichtbar

Internetpriisenz des Projekts
sMediale Produktion‘.
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werden, Position beziehen, Dis-
kurs und Selbstorganisation
angelegt ist.

Die Arbeit mit Medien unter-
stiitzt das Denken, das Lernen,
den Ausdruck und das Hinter-
fragen. Medienproduktion
macht Erfahrungen kommuni-
zierbar, zwingt zur Artikulati-
on von Sichtweisen, befordert
Bildung im umfassenden Sinn
der Orientierung (vgl. Marotz-
ki, 2004). Medienprojekte sind
der Konigsweg zum Erwerb
von Medienkompetenzen (vgl.
Baacke, 1999). Neben vielfilti-
gen sozialkommunikativen
Kompetenzen beinhalten sie
auch ein medienkritisches Ver-
standnis: Erkennen, wie Medi-
en gemacht sind, welche Chan-
cen sie bieten und welche
Grenzen sie haben.

Mit den Inhalten des Moduls
konnen Interessierte innerhalb
oder aullerhalb der Hochschule on-
line Medienkompetenzen erwer-
ben. Die Inhalts- und Lehrmodule
des Projekts werden mit Lehramts-
studierenden und Studierenden
pidagogischer Berufe (Soziale Ar-
beit, Theaterpddagogik) entwickelt
und fiir das Selbststudium und die
Projektarbeit in unterschiedlichen
Fichern und Lernkontexten bereit-
gestellt (z.B. Seminare und Projek-
te in Hochschule, Weiterbildung,
Unterricht der gymnasialen Ober-
stufe). Die erworbenen Fihigkeiten
zur aktiven Kommunikation mit
Medien sollen der spiteren media-
len Gestaltung von Unterricht und
medienpiddagogischen Angeboten
fiir Zielgruppen zugute kommen
und sind daher fiir die Qualifikati-
on der Studierenden von Lehramts-
berufen ebenso wie fiir Pidagogin-
nen und Piddagogen von Bedeu-
tung.

Projektpartner

Am Projekt ,Mediale Pro-
duktion® sind vier Hochschulen
in Niedersachsen beteiligt: die
HAWK (Hochschule fiir Ange-
wandte Wissenschaft und Kunst,
Hildesheim Holzminden Géttin-
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gen), die Universitit Osna-
briick, das Zentrum fiir Infor-
mationsmanagement und virtu-
elle Lehre (virtUOS), die Fach-
hochschule Osnabriick und die
Fachhochschule Oldenburg
Ostfriesland ~ Wilhelmshaven.
Das Projekt wird gefordert mit
Mitteln aus ELAN (eLearning
Academic Network Niedersach-
sen) im Auftrag des Ministeri-
ums fiir Wissenschaft und Kul-
tur Niedersachsen. Die Web-
présenz des Projekts gibt einen
Uberblick iiber den aktuellen
Stand und die Angebote und
stellt den Einstieg in die In-
haltsmodule dar.

Die Inhaltsmodule des Projekts
,Mediale Produktion“ sind zum
grofiten Teil im Internet frei verfiig-
bar. Die Planung umfasst die Be-
reitstellung von Inhaltsmodulen zu
25 Medienthemen, darunter z.B.
Filmanalyse und -bildung, Inter-
view, Audioschnitt, Videopraxis,
Web-2.0-Communities, Medien-
identitit, Szenische Reflexion, Ge-
waltprdavention u.a. Die Inhalte
konnen fiir die Weiterbildung oder
eigene Projekte im Selbststudium
genutzt werden, um mediale Ge-
staltungsregeln, Formate und ihre

Geschichte, medienwissenschaftli-
ches und medienpiddagogisches
Hintergrundwissen oder Hand-

lungswissen in Medientechnik und
iiber Software aufzubauen.

Neben dem informellen Selbst-
studium sind aber auch — nach Ab-
sprache - institutionalisierte For-
men der Nutzung der Inhalte von
»Mediale Produktion“ moglich, in
der Hochschullehre, dem Unter-
richt in der Oberstufe oder der
Weiterbildung, z.B. von Lehrkraf-
ten oder Sozialarbeitern. Aufbau-
end auf den Inhaltsmodulen erar-
beiten die Projektpartner elf Lehr-
module fiir den internetgestiitzten
Unterricht und die Onlinelehre zu
Medienthemen. Diese Lehrmodule
sind inhaltlich und didaktisch voll-
stindig ausgearbeitete Lehrveran-
staltungen/Unterrichtseinheiten mit-
samt aller notwendigen Materialien
und der bereitgestellten techni-
schen Infrastruktur (Lernplattform,
Video- und Podcastserver, Blogs
u.a.).

Handlungsorientiertes Lernen
mit Medien:
Das mediendidaktische Modell

Dem Projekt ,,Mediale Pro-
duktion“ liegt ein handlungs-
theoretisches Konzept des Ler-
nens zugrunde. Lernen findet als
Prozess medialer Produktion in
der Auseinandersetzung mit In-
halten, Werkzeugen, medialen
Erfordernissen, mit anderen
Menschen, in der didaktischer
Anleitung und Prisentation
statt. Medienproduktion ist zu-
gleich ein Prozess der Artikulati-
on und Formgebung wie auch
der Reflexion. Medienprodukti-
on ist in hohem Mafe identitéts-
stiftend, denn Medienprodukti-
on ist Kommunikation und nutzt
Kommunikationsmittel, die auf
andere ausgerichtet sind. Bot-
schaften miissen verstanden
werden. Mediale Gestaltung und
mediale Formate und Produkti-
onsprozesse haben eine Ge-
schichte und Traditionen, die die
Erwartungen von Rezipienten
strukturieren.
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Mediendidaktisches Design des
Projekts ,Mediale Produktion*.

Die didaktische Modellierung
des Projekts orientiert sich am
Ziel des Erwerbs von Hand-
lungskompetenzen. Handlungs-
kompetenzen dienen der Bewil-
tigung komplexer und verallge-
meinerter (beruflicher) Anfor-
derungen (Arnold u.a.,2004).

Die ,,Aufgabe“ in einem Se-
minar oder einer Lerngruppe
steht am Beginn aller inhaltli-
chen und didaktischen Uberle-
gungen und bietet den MafBstab
fiir die Auswahl der Inhalte und
der didaktischen Gestaltung.
Eine solche Aufgabe soll als
Leitorientierung fiir eine Blen-
ded-Learning-Lehrveranstaltung
wohliiberlegt sein und muss dem
Erwerb der angestrebten Kom-
petenzen dienen.
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Die Medienproduktion (von
Texten, Videos, Podcasts, Web-
projekten, Préisentationen etc.)
in Einzel- und Gruppenarbeit
durch die Lernenden bildet das
Kernstiick des didaktischen De-
signs. Um Medien zu produzie-
ren, benotigen Studierende ei-
nerseits Aufgabenstellungen (in
den Blended-Learning-Lehrver-
anstaltungen und in den Lehr-
modulen auf den Plattformen),
inhaltliche Anregungen und An-
leitungen (in den Inhaltsmodu-
len) sowie geeignete Werkzeuge
wie internetgestiitzte Software-
tools.

Gleiches gilt fiir die Prisenta-
tion der Arbeitsergebnisse im
Internet. Hierfiir werden offent-
lich verfiigbare Kommunikati-
onsmoglichkeiten, vorzugsweise
Web-2.0-Technologien wie Blogs,
Podcastserver, Videoserver und
Portfolio bereitgestellt.

Inhaltsmodule

Im Zentrum der medienprakti-
schen Inhaltsmodule steht Hand-
lungswissen, das notwendig ist, um
Medienkompetenzen durch mediale
Produktion zu erwerben. Me-
dientheoretische Inhaltsmodule stel-
len medienpraktisches Handlungs-
wissen in medieninformatische, me-
diensoziologische, medienwissen-
schaftliche und medienpéddagogische
Zusammenhinge und dienen der
Vertiefung und der Verortung der ei-

genen praktischen Erfahrungen. Die
Inhaltsmodule werden in Form von
Wikis gemeinschaftlich von den Pro-
jektpartnern erarbeitet. Damit ist si-
cher gestellt, dass die Inhalte ohne
Aufwand aktualisiert und externe
Expertinnen und Experten problem-
los in die Entwicklung und Nutzung
eingebunden werden konnen. Aktu-
ell sind etwa 15 von 25 geplanten Wi-
kis fertig gestellt.

Inhaltsmodul
wJournalistische Radioformate*

Das Inhaltsmodul ,,Journalis-
tische Radioformate* macht die
Lernenden mit den verschiede-
nen radiojournalistischen For-
maten wie Moderation, gebauter
Beitrag, Feature und Magazin
vertraut. Unterschiede und An-
forderungen werden herausge-
stellt, praktische Hinweise zur
Gestaltung der einzelnen For-
mate werden gegeben. Genutzt
werden kann es nicht nur, um
besser zu verstehen, wie Radio-
sendungen oder Podcast-Episo-
den aufgebaut sind, sondern
auch, um zu entscheiden, welche
Formate fiir einen eigenen Bei-
trag in Frage kommen, und wo
die jeweiligen Moglichkeiten
und Grenzen liegen.

Lehrmodule

Lehrmodule sind inhaltlich und
didaktisch ausgearbeitete Lehrver-
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Medisapraxis: Journalistinchse Radiolarmals

Magie dar Zahlen

anstaltungen oder Unterrichtsein-
heiten, die online oder in Form von
Blended Learning durchgefiihrt
werden konnen. Sie bauen auf
durchgefiihrten Lehrveranstaltun-
gen an Hochschulen auf, in denen
die Inhaltsmodule benutzt wurden.
Entsprechend werden Zeitaufwand
und Voraussetzungen, mogliche
Lernformen und Projektaufgaben
beschrieben.

Um Flexibilitat fiir die Lehrkraft
in der Durchfiihrung eigener Pro-
jekte, Seminare oder Unterrichts-
einheiten sicherzustellen, werden
die Lehrmodule in Form didakti-
scher Vorschlidge so entwickelt, dass
bei der Vorbereitung des Onlinese-
minars jeder denkbare Freiraum zu
Abwandlung und Variation besteht.

Die Lehrmodule sind nicht 6ffent-
lich zuginglich, sondern werden im
geschlossenen Rahmen Projektpart-
nern zur Verfiigung gestellt. Es wird
angestrebt, den Kreis moglicher Ko-
operationspartner zu erweitern, um
mit Partnern gemeinsam die Aktuali-
tiat der Inhalte zu erhalten, das Spek-
trum der angebotenen Module zu er-
weitern und um Erfahrungen im Ein-
satz der Module mit verschiedenen
Zielgruppen einflieBen zu lassen.

Lehrmodul , Interview*

Das Lehrmodul enthélt alle
notwendigen Materialien fiir die
Durchfithrung einer Lehr- oder
Unterrichtseinheit und schlief3t
die Bereitstellung der techni-
schen Infrastruktur (Lernplatt-
form Moodle, Video- und
Podcastserver, Content Manage-
ment System fiir Projekte, Blogs
u.a.) ein. Es enthélt fiir Lehren-
de Vorschliage fiir die zeitliche
Taktung einer Unterrichtsein-
heit oder eines Seminars, mogli-
che Aufgabenstellungen, Fallbei-
spiele, erganzende Literatur, di-
daktische Organisation (Koordi-
nierung der Kommunikation,
Feedback, Einzel- und Gruppen-
arbeit), Selbstkontrollaufgaben
und multimediale Dokumente).

Beispiel fiir das Inhaltsmodul
sJournalistische Radioformate*.

LOG IN Heft Nr. 152 (2008)
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Bei der Planung einer Lehr-
veranstaltung oder Unterrichts-
einheit konnen Lehrende auf
der Grundlage dieser ausgear-
beiteten Lehrmodule und vor-
handener Inhaltsmodule mit ge-
ringem Aufwand eine Einheit
planen und durchfiihren. Dabei
konnen Inhaltsmodule ergéinzt
und aktualisiert sowie Lehrmo-
dule mit eigenen Vorschldagen
und Erfahrungen angereichert
werden.

Die Werkzeuge

Um eine produktive Vielfalt an
Kommunikations-, Produktions- und
Préasentationsmitteln fiir Gruppen
von Lernenden zur Verfiigung zu
stellen, wird neben der Lernplatt-
form Moodle, die sich insbesondere
fiir geschlossene Kurse und Gruppen
eignet, noch eine ganze Reihe weite-
rer internetgestiitzter Softwaretools,
insbesondere  Web-2.0-Werkzeuge,
bereitgestellt. Darunter befinden
sich Wikis zum gemeinsamen Erar-
beiten von Inhalten, ein Online-Vi-
deoschnitt-Tool, ein Podcastserver,
eine Installation von Wordpress fiir
die Gestaltung von Blogs, ein System
fiir Portfolios und vieles mehr. Fiir
Gruppenprojekte im Internet stellen
wir Installationen des Content Ma-
nagement Systems Websitebaker zur
Verfiigung.

Ein Blended-Learning-Kurs
,HInterview*

Aus der Fiille von Hochschul- oder
Unterrichtsprojekten, die sich aus
den didaktisch ausgearbeiteten Lehr-
modulen und den Inhalten generie-
ren lassen, sei hier eines vorgestellt,
das im Wintersemester 2007/08 an
der HAWK durchgefiihrt wurde.

Die Aufgabe fiir die Teilnehmen-
den (Studierende der Sozialen Ar-
beit) bestand in der Produktion
von Podcast-Episoden zu einem
Thema, das sie sich in Kleingrup-
pen von drei oder vier Teilnehmen-
den selbst gestellt haben. Der
Podcast sollte ein radiotypisches
Magazinformat aufweisen, also we-
nigstens drei Interviews (je 5 Minu-
ten) oder andere radiojournalisti-
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Ausschnitt aus dem Lehrmodul ,Interview*, das als Moodle-Kurs bereit-

gestellt wird.

sche Formate (z.B. gebaute Beitra-
ge, Umfrage, Kommentar, Rezensi-
on o0.A.). Das Ergebnis sollte Mo-
derationstext in Form von An-, Ab-
und Zwischenmoderation sowie
auflockernde akustische Elemente
enthalten und von zufriedenstellen-
der Audioqualitit sein.

Diese Aufgabe stellt eine kom-
plexe Anforderungssituation dar
und wirft eine Fiille von Fragen auf,
die die Studierenden mithilfe der
Materialien bearbeiten.

Was ist ein Podcast? Wie fiihre
ich ein Interview? Welche Gerite
brauche ich fiir die Aufnahme, und
wie verarbeiten wir unser Rohma-
terial zu einem sendeféhigen Gan-
zen? Ist das Material iiberhaupt gut
genug, und woran erkenne ich das?
Was ist eine Moderation, welche In-
formation enthilt sie und wie wird
sie gestaltet?

Fiir die Arbeit an diesen Fragen
wurden von den Studierenden die
Inhaltsmodule zu den Themen ,,In-

terview®, ,,Podcast®, ,,Radiojourna-
listische Formate“ und ,,Audio-
schnitt” genutzt. Neben Présenz-
treffen diente ein Moodle-Kurs fiir
die Kommunikation, die Publikati-
on von Ubungsinterviews, fiir Feed-
back und die Organisation der
Gruppenarbeit.

An vier Prédsenzterminen iibten
die Teilnehmenden Interviewfiih-
rung, die Bedienung der Audiogerai-
te, Moderation, die Auswahl von In-
terviewpassagen, die fiir weitere
Verarbeitung geeignet erscheinen
sowie Audioschnitt, dariiber hinaus
dienten die Pridsenztreffen der Ko-
ordination der Kleingruppen. In
Einzel- und Gruppenarbeit fiithrten
die Teilnehmenden in der Produkti-
onsphase Interviews durch und
montierten diese zu Podcast-Episo-
den. In der letzten Prédsenzveran-
staltung wurden die Beitrdage ge-
meinsam angehort und publiziert
(http://elearning.hawk-hhg.de/
podcast/rss/Sozialcast.xml).

7
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Fazit

Wo es um das Lernen und den
kommunikativen Ausdruck mit Me-
dien geht, kann nicht mehr einfach
von der klaren Trennung von Orga-
nisation und technischer Struktur
einerseits und Inhalten und Didak-
tik andererseits ausgegangen wer-
den. Beide Ebenen bedingen sich
wechselseitig, und diese Durchdrin-
gung erfordert durchdachte Kon-
zepte. In diesen Konzepten miissen
Inhalte und Technik immer wieder
neu ausbalanciert werden. Es ist
die Aufgabe der Schulen und Hoch-
schulen, Schiiler wie Studierende
darin zu unterstiitzen, am Diskurs
der Wissensgesellschaft zu partizi-
pieren und dafiir relevante und in-
teressante Inhalte und Medien zu
erarbeiten und diese auch offent-
lich zu publizieren.

Bildungsprozesse haben aber auch
berechtigte Schutzinteressen zu be-
riicksichtigen und Bildungsinstituti-
onen die Pflicht, die Daten vor welt-
weitem Zugriff und unbedachter
dauerhafter Speicherung zu schiit-
zen. Dies gilt auch und umso mehr,
je starker Schiiler, Jugendliche und
Studierende selbstverstdndlich und
oft uniiberlegt Internetgemeinschaf-
ten zur Selbstpréasentation und Kon-
taktpflege nutzen. Insofern erscheint
die Nutzung von Web 2.0 in der Leh-
re oder im Unterricht gelegentlich
einfacher als sie es in der institutio-
nellen Praxis wirklich ist.

Roland Bader
E-Mail: bader@hawk-hhg.de
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Schulsysteme und
informatische Bildung

Ein internationaler Vergleich

Informations- und Kommunika-
tionstechnologien nehmen heutzuta-
ge eine Schliisselrolle in 6konomi-
schen, sozialen und bildungstechni-
schen Bereichen ein. Folglich muss
das gesamte schulische Umfeld be-
strebt sein, diese Entwicklung nicht
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zu ignorieren, sondern sie nachhaltig
zu fordern. Viele Staaten und inter-
nationale Behorden haben darauf
reagiert und unterstiitzen friihzeitig
die schulische Einfiihrung und um-
fangreiche Nutzung dieser Technolo-
gien, um ein effizienteres und zu-
kunftssicheres Bildungssystem fiir
ihr Land zu schaffen und sich au3er-
dem nicht der Gefahr auszusetzen,
anderen Lindern im internationalen
Vergleich ,hinterherzulaufen®.

Die Werte, die in unserer heuti-
gen Informationsgesellschaft zih-
len, wie die deutlich zunehmende
Présenz von Informations- und
Kommunikationstechnik im tégli-
chen Leben, effektivere und vielsei-
tigere Moglichkeiten zur Bereitstel-
lung von Ausriistung und Infra-
struktur, bessere Weiterbildungs-
moglichkeiten fiir Lehrer und
Schiiler und ein immer umfangrei-
cheres Angebot an Dienstleistun-
gen und finanziellen Mitteln durch
nationale und internationale For-
derprojekte, riicken mehr und mehr
in den Mittelpunkt der Bildungs-
verantwortlichen.

Startseite der Internetprisentation
der Dokumentation zum Thema
»Schulsysteme und informatische
Bildung im internationalen Ver-
gleich*.
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Ausarbeitung einer Synopse

In einer umfangreichen Ausar-
beitung wurde nun ein internatio-
naler Vergleich angestellt, auf wel-
chem Niveau sich die Bildungssys-
teme verschiedener Lénder sowie
die informatische Bildung von
Schiilerinnen und Schiilern bis zur
Sekundarstufe II befinden. Sie fasst
alle wesentlichen Daten und Neue-
rungen der letzten Jahre zusammen
und reflektiert den aktuellen Stand
der Entwicklung der Bildungssyste-
me von insgesamt 13 Nationen. Zu-
dem wird auf durchgefiihrte Bil-
dungsprojekte auf dem Gebiet der
Informations- und Kommunika-
tionstechnologien nédher eingegan-
gen, und es werden deren Auswir-
kungen auf die staatliche Bildungs-
landschaft kritisch beleuchtet.

Dies schafft erstmals eine Basis
flir einen strukturierten Ge-
samtiiberblick iiber die informati-
sche Bildung in unterschiedlichen
Léndern der Welt. Die Informati-
onsquellen reichen von national
und international durchgefiihrten
Studien {ber schon bestehende
Standards, spezifische Lehrplanana-
lysen und zahlreiche internationale
Expertenbefragungen.

Um einen Einblick in die Ausar-
beitung zu bekommen, wurden die
Inhalte im Internet veroffentlicht
und sind damit auch allen Interes-
senten zugénglich.

Ein wichtiger Teil der Arbeit war
die Erstellung eines Fragebogens,
der an rund 50 Experten aus dem
globalen Bildungsumfeld verschickt
wurde und wichtige Informationen
zu einzelnen Lindern lieferte.

Fallbeispiel Ungarn

Als Beispiel soll hier kurz die Si-
tuation in Ungarn beleuchtet wer-
den. Im wungarischen nationalen
Grundlehrplan wird eine Grund-
vorbereitung auf die Informations-
gesellschaft vorgeschrieben. Das
Fach IKT ist dabei als Pflichtfach in
den Klassen 9 und 10 zu belegen
und kann weitergehend auf freiwil-
liger Basis angeboten werden. Dies
liegt allerdings in Verantwortung
des jeweiligen Schulleiters. Das Un-
garische Bildungsministerium un-
terstiitzt schon lidnger die Integrati-
on von Informatik als eigenstidndi-
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ges Fach, daher wundert es nicht,
dass in 96 % aller Schulen diese
Vorgabe umgesetzt wurde. Im Un-
terricht wird besonderer Wert auf
das Erlernen von Programmier-
techniken und das Verstdndnis von
verschiedenen Algorithmen gelegt.
Aber auch Dateiverwaltung, Web-
kommunikation, Grafik- und Text-
bearbeitung sowie Tabellenkalkula-
tion sind wichtige Unterrichtsinhal-
te. In den Klassenstufen 11 und 12
kann am Gymnasium Informatik
als Nebenfach belegt werden. Ziel
ist die erfolgreiche Absolvierung
des Europiischen Computerfiihrer-
scheins. Dies spiegelt sich auch in
den Unterrichtsinhalten wieder,
was die Gefahr birgt, sich auf ein
bestimmtes — in diesem Fall sehr
werkzeugbasiertes — Konzept zu be-
schrianken.

Bei der Auswertung verschiede-
ner Studien, zu denen u.a. Ergeb-
nisse von PISA und diejenige der
Europiischen Kommission/empiri-
ca (2006) zdhlen, wird deutlich, dass
der Computer in der Schule eine
wesentlich groere Rolle als im El-
ternhaus spielt. Die regelméBige
schulische Nutzung betrégt bei den
befragten ungarischen Schiilern
uber 80 %, zudem ist die Internet-
anbindung in der Schule vielmals
besser als zu Hause. Das Verhéltnis
zwischen den zur Verfiigung gestell-
ten PCs und Schiilern betrdgt in
Ungarn durchschnittlich 1:4, was
im internationalen Vergleich als
iberdurchschnittlich gut zu bewer-

Das Bildungssystem Ungarns.

ten ist (zum Vergleich: in Deutsch-
land liegt das Verhiltnis bei 1:11!).

Grundsitzlich kann festgehalten
werden, dass Informatik im ungari-
schen Bildungssystem mit der Zeit
einen immer hoheren Stellenwert
erhalten hat. Die Regierung und
die ortlichen Bildungsanstalten
sind sich der Bedeutung der Infor-
mationstechnologien in der Bildung
und auch im spiteren beruflichen
Alltag bewusst und haben trotz an-
dauernder Reformprozesse und
Neuerungen in ihrem Bildungssys-
tem das Fach Informatik fest in den
Lehrplan integrieren konnen sowie
mit dem Angebot des Nebenfachs
Informatik an allen Gymnasien
eine Basis fiir ein denkbares Infor-
matik-Studium an einer der eta-
blierten Hochschulen (beispielswei-
se der Technischen Hochschule Bu-
dapest) geschaffen.

Internationaler Vergleich

Wenn man sich die aktuelle Si-
tuation in jedem der betrachteten
Lander anschaut, kann festgestellt
werden, dass Inhalte der Informati-
ons- und Kommunikationstechno-
logie durchaus présent in den Bil-
dungssystemen der untersuchten
Staaten sind. In vielen europé-
ischen Léandern ist IKT in den
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DV & Schul-
organisation

Die Schulbibliothek
im digitalen Zeitalter

Schulbibliotheken gehéren, ent-
gegen dem weltweiten Trend, nicht
zur Regelausstattung deutscher
Schulen. Dabei konnten gerade sie
durch Nutzung der ,alten* wund
neuen Medien erheblich zur Steige-
rung der Schulqualitit beitragen:
Qualifizierte teacher-librarians
konnten Online-Kataloge installie-
ren, CD-ROMs auf Knopfdruck ab-
rufen lassen, Recherchieren im In-
ternet und Priasentieren mit digita-
len Medien trainieren, mit Podcasts
das Lesen fordern und Webquests
vorbereiten.

Die Jugendbuchautorin Iva Pro-
chazkova beschreibt 1995 in ihrem
Zukunftsroman ,,Eulengesang® die
Bibliothek einer Schule im Jahr
2047 (Prochazkova, 1995, S. 30):

Ich fahre zwei Stockwerke nach un-
ten und steige im Zivilisationszentrum
aus. Hunderttausend Bicher. Funfzig-
tausend Audiokristalle. DreiBigtausend
Videokassetten. Unzéhlige Disketten.

Stille, angenehmes zartrosafarbe-
nes Licht, regulierter Ozongehalt der
Luft.

Einige Schuler suchen im Katalog,
einige sitzen mit Blchern in den Ses-
seln und Sofas herum, die Ubrigen
hocken in kleinen verglasten Kojen vor
den Telecomputern. Mit ihren Kopfhoé-
rern und Schutzbrillen dhneln sie den
Kriegsfliegern des letzten Jahrhun-
derts.

Die groBe Mattscheibe am Eingang
informiert Gber alles, was in der Schu-
le und in der Stadt geschieht. Man
sieht eine Einladung zum Abend der
Radakrobatik. Auskunft Gber Arbeits-
angebote, [...] Informationen [...] Uber
Luftverschmutzung, die erlaubte Ab-
fallmenge und die Héhe der Nieder-
schlage [...]

Das Buch handelt iibrigens da-
von, dass Computer auch nicht alle
Fragen beantworten, schon gar
nicht die wichtigsten Lebensfragen.

Diese Bibliothek muss einem
nicht unbedingt gefallen, der Name
,,Zivilisationszentrum® gefillt.
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Aber wenn in einem Jugendbuch,
einem Zukunftsroman gar, iiber-
haupt eine Schulbibliothek vor-
kommt, so hat das in Deutschland
Seltenheitswert. Nicht nur in Ju-
gendbiichern, auch in Schulen kom-
men Bibliotheken nicht gerade
hiufig vor. Von den 33 000 deut-
schen Schulen haben grob ge-
schitzt zwei Drittel eine Biicherei
irgendwo im Gebidude, aber auf
hochstens zwei- bis dreitausend
treffen die Kennzeichen moderner
multimedialer Schulbibliotheken in
unterschiedlicher Ausprdagung zu.
(Alle Zahlen aus dem Schulbiblio-
theksbereich sind vom Verfasser
geschitzt — eine Schulbibliotheks-
statistik gibt es in Deutschland
nicht.)

Wenn hier Uberlegungen zur
Schulbibliothek im digitalen Zeital-
ter angestellt werden, so orientie-
ren sie sich daher eher an der an-
gelsdchsischen Realitdt oder zumin-
dest an den dortigen Trends. Vor al-
lem in englischsprachigen Lindern
wurden Schulbibliotheken in den
letzten beiden Jahrzehnten konse-
quent zu library media centers, zu
innerschulischen Medien- und In-
formationszentren weiterent-
wickelt. Die Digitalisierung und
Llnternettisierung“ der Schulen

Iva Prochazkovas ,Eulengesang:
Auch in Zukunft werden Compu-
ter nicht alle Fragen beantworten
konnen!

Iva Prochezkiova

EULENGESANGE

-

konnte sich auf die vorhandene In-
frastruktur der Schulbibliotheken
stiitzen. Das Personal der Schulbi-
bliotheken war dann aber auch fiir
Druckerprobleme und Netzwerk-
ausfélle zustidndig. Die angelsichsi-
schen teacher-librarians — iiberwie-
gend fiir die Arbeit in Schulbiblio-
theken weitergebildete Lehrkrifte
— sind verpflichtet, mit den Fachleh-
rern zusammenzuarbeiten; ihre Bi-
bliotheken werden im Unterricht
genutzt, allerdings kaum im Regel-
unterricht, sondern in Bibliotheks-
stunden, in denen z.B. Einzelne
oder Gruppen Referate erarbeiten.
Die neuen, digitalen Medien haben
daher vor allem iiber die Schulbi-
bliotheken in die Schule gefunden.

In Deutschland hielt die Infor-
mationstechnologie ihren Einzug in
die Schulen dank des Engagements
kompetenter Informatiklehrer. In
die Computerrdume, die diese Leh-
rer zuerst mit viel privatem Einsatz,
dann mithilfe der offentlich finan-
zierten Computerschwemme in den
Schulen einrichteten, traut sich
aber, teilweise noch heute, nicht
jede Fachlehrerin und auch nicht
jeder Fachlehrer fiir Geschichte,
Deutsch oder Religion hinein.

An den Schulbibliotheken ging
die Entwicklung zunéchst vorbei.
Die Computer wurden in der Ver-
waltung, in den Klassenrdumen und
in alarmgesicherten Computerriu-
men aufgestellt. Gliicklich schétz-
ten sich Schulbibliotheken, in de-
nen ein alter 386er-Rechner abge-
stellt wurde, und fiir die ein
Informatikkurs ein Katalogisie-
rungsprogramm schrieb, das spétes-
tens nach dem Abitur der jungen
Programmierer niemand mehr
pflegte.

Dazu passten die Prophezeiun-
gen vom Ende des Buchzeitalters.
Wozu brauchte man eine reale Bi-
bliothek? Das Internet wire doch
eine riesige Bibliothek. Statt Schul-,
Stadt- und Universitétsbibliothe-
ken zu bauen, brauche man nur je-
dem Schiiler und Studenten einen
Internet-Rechner zu geben. Diese
Neuerfindung des  Niirnberger
Trichters stellte sich bald als unrea-
listisch heraus. Statt Wissen und
Bildung gab es die Informationsge-
sellschaft, gab es Content und
103000 Treffermeldungen. Gliickli-
cherweise hatte sich der Nebel bald
verzogen. Die Sicht wurde klarer.
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»Magister Discipu‘‘, Lehrer und
Schiiler in einer Bibliothek — Holz-
schnitt von Johann Griininger, um
1510.

Neil Postman, Clifford Stoll und an-
dere warnten (vgl. z. B. Postman,
1992; Stoll, 1996).

Inzwischen wei3 man: Neue Me-
dien ersetzen alte nicht. Sie ergén-
zen sie, erdffnen neue Perspekti-
ven. Man spricht von einem ,,Me-
dienmix“, jedes Medium hat spezi-
fische Vorziige. Es liegt in der Kom-
petenz des Schulbibliotheksteams,
den richtigen ,,Mix“ an Medien be-
reitzustellen.

Ich kann den Umschwung auch
an zwei Anekdoten festmachen.
Ein engagierter Informatiklehrer
rief eines Tages an und bat um
schulbibliothekarische = Beratung.
Er habe damit angefangen, neben
die Rechner Lexika und Sachbii-
cher zu stellen. Ein anderes Mal
stohnte ein Schiiler, nachdem er die
Schulstunde mit der Durchsicht der
Suchmaschinenergebnisse ver-
bracht hatte: ,,Haben Sie nicht ein
Buch, in dem das mal richtig erklart
ist?* (Das Buch, aus einem renom-
mierten Verlag, in aktueller Neu-
auflage, stand hinter ihm im Regal,
er war aber sofort an den Rechner
gegangen.)

Wenn es also nicht mehr um
Schulbibliothek ,ja“ oder ,nein*
geht, sondern um die Schulbiblio-
thek im digitalen Zeitalter, ist es an
der Zeit, zu priifen, wie diese, die
man jetzt multimediales Informati-
onszentrum nennen konnte, auszu-
sehen hat.

Der erste Schritt zum schulischen
Informationszentrum ist

80

die Erfassung aller schulischen
Medien in einem digitalen Katalog.

Das klingt im Jahr 2008 sehr be-
scheiden. Angesichts dessen, dass
erst 3 von 16 Bundesldndern ihren
Schulbibliotheken im Rahmen von
Landeslizenzen eine erschwingliche
Katalogisierungssoftware zur Ver-
figung stellen, erscheint es revolu-
tiondr, dass Hessen dies schon vor
16 Jahren moglich machte.

Der oft bescheidene Buchbe-
stand einer Bibliothek kann sinn-
voll ergidnzt werden, wenn iiber den
digitalen Katalog die Folien, Dias,
Videos, Lernspiele, Lernkoffer,
Schautafeln, CDs, DVDs, Lehrbii-
cher usw., die in den Fach- und
Sammlungsrdumen, den Lehrerfa-
chern und den Schulleitungszim-
mern aufbewahrt werden, fiir alle
erschlossen wiren und jeder wiiss-
te, wo sie stehen.

Der Katalog im Computer er-
setzt iibrigens einen Zettelkatalog,
der mindestens drei Zettel pro
Buch verlangt (Autor, Titel, Schlag-
wort). Eine eher kleine Bibliothek
mit einem Bestand von 5000 Bii-
chern miisste schon Katalogmobel
fiir 15000 Karten aufstellen. Wenn
der digitale Katalog dann auch
noch als Open Access Catalogue
(OPAC) in allen Klassenrdumen
und zu Hause fiir Lehrer und Schii-
ler erreichbar wire, ist die Schulbi-
bliothek im digitalen Zeitalter an-
gekommen. Beispielsweise haben
in Hessen ca. 20 von 2000 Schulen
einen OPAC. AufBlerdem haben ca.
30 Schulen, die von der Frankfurter
Stadtbibliothek betreut werden, ei-
nen gemeinsamen OPAC. Im Rah-
men der Landeslizenz fiir eine Bi-
bliothekssoftware ist ein Schul-
OPAC in Hessen einfach und kos-
tengiinstig zu realisieren.

Ein néchster Schritt ist

das Recherchieren
in lokalen Datenbanken.

Vernachlédssigen wir technische
und juristische Probleme. Die offe-
nen Fragen — Speicherkapazitéten,
Netzwerk, spontaner Zugang, Li-
zenzkosten, Urheberrechtsschutz —
tun der Vision keinen Abbruch. In
angelsdchsischen Schulen geht es ja
auch.

Hierher gehdren die inzwischen
hervorragenden digitalen Enzyklo-

padien, z.B. von Microsoft und
Brockhaus, politisch-historische
Dokumentationen,  Sprach-Lern-
programme, Hypertext-Literaturle-
xika, die Veranschaulichung natur-
wissenschaftlicher und mathemati-
scher Phdnomene durch Hyperme-
dialitit, die Verkniipfung von Text
mit Text, Bild, Video, Animation,
Ton. Die SODIS-Datenbank, die in-
zwischen vom FWU, dem Medien-
lieferanten der Schulen, getragen
wird, nennt empfehlenswerte Pro-
dukte. So kann intensiver und wir-
kungsvoller als auf herkdmmlichen
Wegen gelernt werden.

Die Fiille der in den Schulen
selbst entstandenen Materialien,
Ubungs- und Arbeitsblitter, Pro-
jektdokumentationen, Tests und
Texte kann den nachwachsenden
Schiilerjahrgdngen und den Lehr-
kraften iiber ein Intranet erschlos-
sen werden.

Der brisanteste Schritt:

Die Schulbibliothek als Zugang zu
weltweiten Informationsangeboten.

Ich will zu begriinden versuchen,
warum die Schulbibliothek der
schulische Ort fiir den Zugang zur
,Datenautobahn“ sein sollte. Im-
mer noch denken deutsche Pidago-
gen beim Stichwort ,Internet” zu-
erst an den Informatikraum und
nicht an die Bibliothek.

Die Schulbibliothek, das Informa-
tionszentrum der Schule, erschlief3t
alle schulischen Informationsmedien.
Sie ermoglicht allen Nutzern Zugang
zu Informationen. Fiir Schiilerinnen
und Schiiler auch und gerade leh-
rerunabhingig. Neben der Schulbi-
bliothek , Medienecken®“ einzurich-
ten, wiare die Wiederholung eines
Fehlers, der bei den nichtelektroni-
schen Medien passiert ist: Es gibt
Schulen, in denen Fachschaftssamm-
lungen, Lehrerbiicherei, Oberstufen-
arbeits- und Unterstufenausleihbii-
cherei beziehungslos nebeneinander
existieren und exklusive (wenn iiber-
haupt) Offnungszeiten haben. Unab-
héngig voneinander wird eingekautft,
manche Hobbys werden dabei ge-
pflegt, im Lauf der Jahre verliert sich
oft die Spur.

Internetnutzung wird vorrangig In-
formationsbeschaffung, -bewertung,
-verarbeitung in einem Lernzusam-
menhang sein. In einer guten Schul-
bibliothek war dies im Umgang mit

LOG IN Heft Nr. 152 (2008)



COMPUTER & ANWENDUNGEN

Sach- und Fachbiichern bisher schon
moglich. Die neue, weitergehende
Nutzung wére, medienspezifische
Aspekte zu nutzen (Stichwort: Hy-
permedialitiit), aktuelle FEreignisse
und Entwicklungen verfolgen zu
konnen und das Medium in die Er-
gebnisdarstellung einzubeziehen, di-
gitale Prédsentationen statt Ablesen
eines Referats. Dies wirkt auch der
Tatsache entgegen, dass fiir Schiile-
rinnen und Schiiler Computer und
Internet vor allem Spielcharakter ha-
ben; als Lerninstrument werden sie
zuallerletzt gesehen. Die Computer-
schwemme in den Schulen, die Lap-
topklassen, héatten daher fiirs Lernen
nichts gebracht, berichteten z. B. die Me-
dien im Friihjahr 2007 aus den USA
(vgl.z.B.LOG IN 144/2007,S.38).

Mit der Zunahme der Informati-
onsmoglichkeiten hat sich allerdings
auch das Ma# iiberfliissiger Informa-
tion exponentiell erhoht. Das Inter-
net liefert viel ,Datenschrott* und
verlockt zum Publizieren von Texten,
die in Verlagen und Redaktionen im
Papierkorb gelandet wiren.

Die Praxis im Umgang mit Bii-
chern qualifiziert die Schulbibliothek
als Ort des Lernens mit den digitalen
Medien. Schon vor der Ausrufung
der Informationsgesellschaft waren
Schulbibliotheken weltweit, wenn
auch seltener in Deutschland, Orte,
in denen Informationen zugénglich
waren und Wissen erworben werden
konnte. So, wie eine gute Schulbiblio-
thek einen Biicherbestand aufbaut
und pflegt, der die schulische Bil-
dungs- und Erziehungsarbeit unter-
stiitzt, wird auch eine virtuelle Biblio-
thek erschlossen werden konnen.

Die Schulbibliothek wird dann
Zentrum schulischen Lernens, wenn
sie die Medien nicht nur bereitstellt,
sondern zum sinnvollen und produk-
tiven Umgang mit ihnen befdhigt.
Die unkritische Ubernahme der Me-
tapher vom Surfen in die schulische
Internetnutzung war ebenso falsch
wie der Aktionismus vermeintlich
cleverer Landrite, ,,Pauker” von ju-
gendlichen Computerfreaks ,schu-
len* lassen und Training und Support
fiir Schulen zu vernachlissigen.

Das Training von Arbeitstech-
niken, der Umgang mit Lexika, das
Exzerpieren aus Texten, der Kkriti-
sche Umgang mit Quellen, das pro-
padeutische Arbeiten in der Ober-
stufe, das alles war bisher schon
Aufgabe des Unterrichts. In moder-
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Quelle: LOG-IN-Archiv / Le Diverse et Artificiose Machine del Capitano Agostino Ramelli, 1588

nen (meist angelséchsischen) Schul-
bibliotheken konnten die Fachlehr-
kréifte dies in Zusammenarbeit mit
teacher-librarians leisten.

Im digitalen Zeitalter ist das Trai-
ning von Arbeitstechniken nicht ein-
facher geworden. Es heif3t jetzt infor-
mation literacy, Erwerb von Informa-
tionskompetenz. Das Thema ist
selbst zu einem Datenozean gewor-
den. Amerikanische Schulbibliothe-
kare plagen sich mit copy, shake and
paste, plagiarism und evaluation of
websites — Probleme, die es im Zeital-
ter der ,print-orientierten* Schulbi-
bliotheken (so) nicht gab. Eigene
Curricula werden entworfen, Online-
Kurse angeboten, Internetfiihrer-
scheine gemacht. Das scheint aber
nicht die Losung, sondern Teil des
Problems zu sein. Anstatt Schiilerin-
nen und Schiilern zu helfen, die Welt
zu verstehen, in dem man die Kom-
plexitidt der Welt reduziert und Bil-
dung an bereitgestellten Informatio-
nen ermoglicht, versucht man Infor-
mationsspezialisten aus ihnen zu ma-
chen.

»Neue“ Medien gab es schon im-
mer: Lesemaschine von Agostino
Ramelli (1531-1600). Mit dem Ra-
mellis Biicherrad genannten rotie-
renden Lesepult konnten zwolf Fo-
lianten in nicht-sequenzieller Wei-
se gelesen werden — ein Vorliaufer
des heutigen Hypertext-Konzepts.
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Seit Neuestem aber wird ameri-
kanischen Schulbibliothekaren bei-
gebracht, darauf zu achten, dass sie
die Schiiler in ihrem Suchprozess
nicht alleine lassen (guided inquiry;
vgl. CISSL). Die gesammelten Fak-
ten sollen in Wissen und Bildung
iiberfithrt werden (vgl. z.B. Ross .
Todd, 1996). Das erinnert an den
klassischen Auftrag an den Lehr-
amtsstudenten, den Bildungsgehalt
des Lehrstoffs herauszuarbeiten
und Schiilerinnen und Schiilern zu-
ginglich zu machen.

Internetquellen machen die gute
Schulbibliothek nicht iiberfliissig; sie
sind Quellen wie andere auch, man
muss mit ihnen umgehen konnen.
Teacher-librarians und die Fachleh-
rer organisieren diesen Prozess.

In die Bibliothek gehoren Link-
sammlungen zu dauerhaft wichtigen
Adressen, aber auch wechselnde Zu-
sammenstellungen von Adressen,
vergleichbar dem Handapparat fiir
das Unterrichtsprojekt einer Klasse,
sei es zu Themen wie Raumfahrt, Kli-
mawandel oder Olympische Spiele.
Statt Handapparat fiir die Projektar-
beit heiBt das jetzt Webquest (vgl.
Baumann, 2003; Staiger, 2003). Es
wire ein Fortschritt, wenn die Schii-
lerinnen und Schiiler geeignete aktu-
elle, zuverlassige Linklisten fiir ihre
Unterrichtsprojekte  vorfinden -
denn im Unterricht wird letztlich in
Deutschlands Schulen vorwiegend
nur gegoogelt, bis es gongt.

Die militdrische und universitiare
Herkunft des Internets sind verges-
sen. Das Internet wird von kommer-
ziellen Gesichtspunkten geprégt, von
Monopolisten und Medienkonzer-
nen. Die Internetnutzer wurden zu-
nehmend zu passiven, zahlenden
Konsumenten. Auch fiir Schule war
das fatal. Web 2.0 macht allerdings
Hoffnung.

Ein letzter Schritt:

Was bringt Web 2.0
den Schulbibliotheken?

Wie immer bei Verdnderungen:
Gutes und Schlechtes. Die Abhén-
gigkeit von Softwareproduzenten,
die sich iiber Lizenzen und stindige
Updates ihrer Software finanzieren,
wird geringer. Im Internet gibt es
jetzt Plattformen, die alles bieten,
was frither kostenpflichtig installiert,
registriert, ,geupdated® werden
musste: Office-Anwendungen, Mail-
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Blick in eine
moderne Schul-
bibliothek —
Thornlea
Secondary
School in
Thornhill
(Ontario, Kana-
da). Die Biblio-
thek wird von
drei teacher-
librarians und
einem library
technician be-
treut.

boxen oder Fotobearbeitung. Und
das digitale Lagerfeuer lodert: Wikis,
podcasts, weblogs.

Es muss uns nicht interessieren,
dass von 70 Millionen Blogs, die es
geben soll, 69,995 Millionen Daten-
miill sind, dass sich bei Wikipedia
Politikerinnen und Politiker ihren
eigenen Lexikoneintrag schreiben
und der Eintrag ,,Schulbibliothe-
ken“ von einem hartnéickigen Lieb-
haber historischer Schulbibliothe-
ken immer wieder umgeschrieben
wurde, bis die Besonnenen die Lust
verloren. ,,Verstand ist stets bei we-
nigen nur gewesen“, sagt Schiller.
Es geht mir um den lokalen Nutzen
dieser Tools und um ihr soziales Po-
tenzial. Die zentrale Frage lautet:

Kann ich mit Podcasts und einem
Schulbibliotheksweblog das Lesen
fordern und die Bibliotheksnut-
zung steigern?

Mit SMS, Podcasts und Weblogs
kann man auch Biicher vorstellen.
Mit Podcasts haben Schulfunksen-
dungen wieder eine Zukunft, weil
die umsténdlichen Rituale rund um
Beschaffung und Prisentation weg-
fallen.

Die Schiilerinnen und Schiiler ha-
ben Handys und iPods. Sie lesen und
schreiben stundenlang in StudiVZ
und chatrooms. Die Klage vom Ver-
fall der Lesekultur muss wohl revi-
diert werden. Am ,,digitalen Lager-
feuer” wird gelesen und geschrieben,
gechattet und gebloggt. Computer
verlangen Lesekompetenz!

Ungeklirt bleibt, ob die Schiile-
rinnen und Schiiler einverstanden
sind, dass ihre virtuellen R&ume
und Tools verschult werden.
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Kann ich Teamarbeit fordern?

In einem Wiki konnen Unter-
richtsprojekte, die in der Bibliothek
entstanden, prisentiert werden,
kann die Bibliothek aber auch als
Wissensspeicher von ihren Nutzern
neu und bewusst subjektiv aufge-
baut werden. Im Weblog kann iiber
Gelesenes diskutiert werden, aus
der Bibliothek berichtet werden.

Diese Tools geben der Teamar-
beit eine Struktur. Sie machen
sichtbar, was es hei3t, gemeinsam
an einem Projekt zu arbeiten und
die Ergebnisse zusammenzutragen.

Es bleibt zu hoffen, dass die zu
erwartende Finanzierung der Web-
2.0-Tools durch Werbung die Sache
fiir Schulen nicht untauglich macht.

Die Schulbibliothek im digitalen
Zeitalter wird durchaus ein ganzes
Stiick virtuell, nicht mehr ortsge-
bunden sein. Sie bleibt aber unver-
zichtbares reales schulisches Zen-
trum als Ort, an dem man

> sich zum Schmokern zuriickzie-
hen kann;

>in Ruhe lesen und schreiben
kann;

> nicht nur sucht, sondern auch -
unterstiitzt von kompetenten
teacher-librarians — findet;

> gemeinsam oder allein lernen
und Hausaufgaben machen kann.

Auch als iiberschaubaren und
frei zuginglichen Ort mit funktio-
nierender digitaler Infrastruktur
werden dies Lehrerinnen und Leh-
rer, Schiilerinnen und Schiiler zu
schitzen wissen.

Die Bildungspolitik muss dafiir
sorgen, dass die Schulen solche In-

formationszentren haben und nicht
nur in Science-Fiction-Biichern wie
in dem eingangs genannten davon
die Rede ist.

Giinter Schlamp
E-Mail: guenter@schlamp-family.de

Beispiele fiir Web 2.0
in Schulbibliotheken
[zuletzt gepriift am: 27. Juni 2008]

Eine Sammlung von niitzlichen Materialien
fiir Schulbibliothekare, die standig wichst:
http://teacherlibrarianwiki.pbwiki.com/

Vom Lesetipp gleich zum Onlinekatalog:
http://www.framinghamlibrary.org/teen/
bookends.htm

Weblog eines Schulbibliotheksverbands zur
digitalen Schulbibliothek:
http://schoollibrarylearning2.blogspot.com/

Was macht man mit Podcasts in der Biblio-
thek?
http://www.infotoday.com/cilmag/apr06/
Eash.shtml

Buchbesprechungen als Podcast:
http://www.podcastingnews.com/details/
hh.harpethhall.org/faculty/library_faculty/
podcasts/feed.xml/view.htm

Literatur und Internetquellen

Baumann, R.: Das Internet als Informations-
quelle im Fachunterricht — Beispiele zur Me-
thode Webquest bzw. Mediaquest fiir die Se-
kundarstufe II. In: LOG IN, 23. Jg. (2003),
Heft 121, S. 51-58.

CISSL - Center for International Scholarship
in School Librarianship: Guided Inquiry.
http://cissl.scils.rutgers.edu/guided_inquiry/
introduction.html

[zuletzt geprift: 27. Juni 2008]

Postman, N.: Das Technopol. Frankfurt: Fi-
scher, 1992.

Prochézkova, I: Eulengesang. Weinheim: Beltz,
199s.

SODIS - Neue Medien im Unterricht.
http://www.sodis.de/
[zuletzt gepriift: 27. Juni 2008]

Staiger, St,: Vom Webquest zum Mediaquest —
Vorschldge zum Unterrichtseinsatz des Inter-
nets. In: LOG 1N, 23. Jg. (2003), H. 121, S. 45—
50.

Stoll, C.: Die Wiiste Internet. Frankfurt: Fi-
scher, 1996.

Todd, R. J.: From information to knowledge —
charting and measuring changes in students’
knowledge of a curriculum topic. In: IR - in-
formation research, 11. Jg. (1996), Nr. 4.
http://www.informationr.net/ir/
11-4/paper264.html

[zuletzt geprift: 27. Juni 2008]
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Info-Markt

Abenteuer Informatik
Informatik begreifen

Informatik — das erscheint doch
erst einmal gar nicht abenteuerlich:
Informatik um uns herum misst, re-
gelt, entscheidet, lenkt, empfiehlt,
kommuniziert sichtbar und auch
unsichtbar. Sie ist uns im Alltag so
vertraut, dass wir sie fast gar nicht
mehr wahrnehmen. Wo sind also
die weiBen Flecken, die es zu er-
kunden gibt? Wo ist die Exotik, die
nun einmal zum Abenteuer gehort?

Genau in diesen alltidglichen Sys-
temen! Je weiter die Technik fort-
schreitet, desto
weniger — muss
man sich mit ihr
auseinanderset-
zen. Wihrend
sich frither der
Bediener  auf
den Computer
einstellen musste — oft in wochen-
langen Schulungen -, geben sich
heutige Gerdte sehr nutzerzen-
triert. Ziel erreicht! Genau das war
die Vision einiger Vordenker, die
schon in den 70er-Jahren z.B. bei
Xerox PARC an benutzungsfreund-
lichen Systemen gearbeitet haben.

Dies sorgt fiir neue weille
Flecken auf der Landkarte der All-
gemeinbildung:

Informatik

> Wie funktioniert ein Navigations-
computer?

> Warum kann man eine DVD
noch abspielen, selbst wenn ein
Kratzer drauf ist?

> Wie passen so viele Digitalbilder
auf meine Speicherkarte?

Andere Fragen stellt man sich
vielleicht nicht von selbst, sie sind
fiir das Verstdndnis der Informatik-
Welt trotzdem von grofler Bedeu-
tung:

> Kann man jede Aufgabe mit dem
Computer losen, wenn dieser
entsprechend leistungsfihig ist?

Die Antworten auf diese Fragen
sind spannend! Insbesondere, wenn
man sie mit den eigenen Hinden
begreifen kann. Daher beruht die
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Ausstellung  Abenteuer Informatik
auf dem Mitmach-Prinzip, das be-
reits im gleichnamigen Buch erfolg-
reich erprobt wurde (vgl. auch
LOG IN 143/2006, S.73f.). Neben
dem Aha-Effekt fiir die interessier-
te Offentlichkeit soll Abenteuer In-
formatik vor allem auch Lehrkréfte,
Schiilerinnen und Schiiler anregen,
die Konzepte der Informatik in der
Schule mit gleichen oder dhnlichen
Aufbauten nachzuvollziehen. Das
geht zumeist ganz einfach mit Sche-
re und Papier.

Bindrmagie

Ein Beispiel: Sie bendtigen 36
identische, moglichst quadratische
Kiartchen mit unterschiedlicher
Vorder- und Riickseite, etwa vorne
ein ,X“ und hinten ein ,,0“. Es

Abenteuer Informatik ¢

begreifen

kann nicht schaden, wenn sich diese
mit kleinen Magneten an Tafel oder
Whiteboard festmachen lassen. Da-
von driicken Sie einem Schiiler 25
in die Hand mit der Aufforderung,
ein moglichst kompliziertes 5x5-
Muster zu legen. Wihrenddessen
konnen Sie sich mit der Klasse zum
Beispiel iiber das Bindrsystem un-
terhalten. Danach ergénzen Sie un-
ter dem Motto ,noch schwieriger
machen“ eine sechste Zeile und
eine sechste Spalte, etwa wie im
Bild (unten rechts).

Sie wenden sich der Klasse zu,
sodass Sie die Tafel nicht sehen
konnen und bitten nun eine Schiile-
rin oder einen Schiiler, genau eine
Karte umzudrehen. Diese Karte
konnen Sie dann ohne zu zdgern
identifizieren.

Wie haben Sie das geschafft? Es
gibt prinzipiell zwei Moglichkeiten:
Die erste ist ein eidetisches Ge-
déachtnis. Wenn Sie damit nicht auf-
warten konnen, bleibt nur ein Trick,
der in diesem Fall eine ganze Men-
ge mit Informatik zu tun hat.

Selbstverstandlich haben Sie die
zusétzlichen Karten doch nicht
wahllos platziert, sondern darauf
geachtet, dass die Anzahl der ,,X*-

Symbole pro Zeile und Spalte gera-
de war. Wird nun eine einzelne
Karte herumgedreht, erkennen Sie
das sofort an der Zeile und Spalte
mit ungerader Anzahl. Nach einiger
Uberlegung konnen diesen Sach-
verhalt auch Schiiler herauskno-
beln.

Prinzipiell ist jetzt bereits klar, wie
primitive Algorithmen zur Fehlerer-
kennung und -beseitigung bei Da-
teniibertragung oder Datentridgern —
z.B. auf DVDs — funktionieren. Ge-
nau wie Sie als Lehrkraft das ,,umge-
kippte“ Bit erkennen konnten, ist
auch der Computer in der Lage, Da-
ten, die etwa im Bereich eines Krat-
zers liegen, zu korrigieren.

Die Motivation ist geschaffen,
sich in den unteren Klassen intensi-
ver mit dem Bindrsystem auseinan-
derzusetzen oder in den hoheren
Klassen allgemein mit Codierung

und Informati-
onsdarstellung.

| e
’ Die Ausstellung

Wir laden Sie
ein, Abenteuer
Informatik alleine oder mit IThren
Schiilerinnen und Schiilern zu besu-
chen. Die Ausstellung ist konzipiert
und wird fachlich begleitet von der
Didaktik der Informatik an der
Technischen Universitidt Darmstadt.
Sie wird unterstiitzt von vielen
Sponsoren aus Wissenschaft und
Wirtschaft.
Begreifen Sie Informatik an iiber
15 Exponaten in entspannter At-
mosphédre. Nehmen Sie Anregun-

X[{X[e]X[e]X
X[oIX[elXIX
olX[eJelX[e,

X{X[eIX|X]e,
o1X[e]X[e]e
X[eIXIX|X[e,

6x6-Feld aus Karten.
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gen mit, die Informatik auch in Ih-
rem Unterricht noch begreifbarer
zu machen!

Zum ersten Mal wird Abenteuer
Informatik zu sehen sein

vom 21. Juli bis zum 3. August 2008
in der Centralstation Darmstadt.

Der Eintritt ist frei!

Eine Wegbeschreibung und die
genauen Offnungszeiten sowie In-
formationen zu Fithrungen und
weiteren Terminen entnehmen Sie
bitte der Webseite

http://www.abenteuer-informatik.de/

Wir freuen uns auf Ihr Kommen!

Jens Gallenbacher
E-Mail:
ai@di.informatik.tu-darmstadt.de

Literatur und Internetquellen

Bell, T.: Computer Science Unplugged.
http://csunplugged.com/
[zuletzt gepriift: 16. Mai 2008]

Gallenbacher, J.: Abenteuer Informatik. IT
zum Anfassen — von Routenplaner bis Online-
Banking. Heidelberg: Spektrum Akademi-
scher Verlag, 22008.

Das Affenpuzzle ist eines der Mit-
mach-Exponate.
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Alles Uber Podcasts
im Unterricht

Was Sie schon immer iiber Pod-
casts wissen wollten, aber bisher
nicht zu fragen wagten, beantwor-
tet Jirgen Wagner fiir alle Leserin-
nen und Leser von LOG IN. Unter

http://www.log-in-verlag.de/PDF-
Dateien/podcast.pdf

hat er eine umfangreiche Ubersicht
zur Verfiigung gestellt, die herun-
tergeladen werden kann (siehe
auch LOG-IN-Service, S. 88).

Jirgen Wagner, der in Saarbriicken
Lehrer fiir Franzosisch und Englisch
am Gymnasium am Rotenbiihl und
dariiber hinaus Referent am Lan-
desinstitut fiir Pddagogik und Medi-
en (LPM) ist, beschiftigt sich seit
Anfang der 1990er-Jahre mit dem
Computereinsatz im Fremdsprachen-
unterricht. Dies hat ihn auch dazu ge-
bracht, sich ausfiihrlich mit Web-2.0-
Anwendungen auseinanderzusetzen.
Seine  Blogs
und Postcasts
fir ~ Deutsch
als Fremdspra-
che sowie fiir
Englisch,
Franzosich,
Spanisch und
sein Info-Blog
zum  Thema
,Fremdspra-
chen und Neue Medien“ sind die An-
laufstellen fiir interessierte Kollegin-
nen und Kollegen.

Die unter der o.g. URL herunter-
ladbare PDF-Datei gibt Auskunft
dariiber, was Podcasts sind, wie sie im
Unterricht passiv, aber auch aktiv ge-
nutzt und wie sie erstellt werden kon-
nen. Dazu gibt der Autor eine Fiille
an Hintergrundinformation und wei-
terfiihrenden Internetquellen an.
Aufgrund seiner ausgiebigen Erfah-
rungen mit Moodle macht der Autor
auch gut nachvollziehbare Vorschlé-
ge zur Nutzung von Podcasts in die-
ser Lernplattform.

Der Beitrag, der leider aufgrund
seines Umfangs nicht in die hier vor-
liegende Ausgabe von LOG IN auf-
genommen werden konnte, rundet
das Thema informativ ab.

koe

Computer-
Knobelei

Wythoffs
Koniginnenspiel,
Beatty-Folgen und
Zeckendorf-Tableau

,Die Analyse eines einfachen
Zweipersonenspiels fiihrt zu einem
faszinierenden Stiick elementarer
Zahlentheorie. Wir beginnen diesen
Monat mit einem charmanten, we-
nig bekannten Spiel, das auf einem
Schachbrett mit einer einzigen Ko-
nigin gespielt wird. Bevor wir damit
fertig sind, haben wir eine bemer-
kenswerte Folge von Zahlenpaaren
entdeckt, die eng mit dem goldenen
Schnitt und verallgemeinerten
Fibonaccifolgen  verwandt ist“,
schreibt Martin Gardner in seiner
Kolumne Mathematical Games der
Zeitschrift Scientific American vom
Mirz 1977 (S.134). Das Spiel
stammt urspriinglich aus China und
heilt Steine nehmen (Tsian-schi-
dzi); es wurde von dem holldndi-
schen Mathematiker Willem Abra-
ham Wythoff (eigentlich: Wijthoff)
im Jahr 1907 wiederentdeckt; daher
wird es auch Wythoffs Nim (oder:
Wythoff’s game) genannt. Die Re-
geln lauten:

Gegeben sind zwei Haufen mit Spiel-
steinen; die Spieler nehmen abwech-
selnd von dem einen oder dem anderen
Haufen so viele Steine, wie sie mdch-
ten; oder sie nehmen von beiden Hau-
fen zugleich, dann aber jeweils gleich-
viel Steine. Wer nicht mehr ziehen kann,
verliert.

Die Schachbrett-Version, auf die
sich Gardner bezieht, stammt von
Rufus P. Isaacs aus dem Jahr 1958
und geht wie folgt:

Auf einem Schachbrett der Seitenlange
n (= 8) steht auf dem oberen (noérdli-
chen) oder rechten (6stlichen) Rand
eine Damefigur (Kénigin beim Schach).
Sie kann wie beim Schachspiel bewegt
werden, aber nur in den Richtungen
links (West), links-unten (Stdwest) oder
unten (Sud). Die zwei Spieler ziehen ab-
wechselnd; wer nicht mehr ziehen kann,
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weil die Dame im linken unteren Eck an-
gekommen ist, hat verloren (,Corner the
Lady“ nennt daher Gardner das Spiel).

Frage: Wie spielen Sie, wenn
zwei Haufen mit je 9 und 11
Steinen vor Thnen liegen? Sie
sind am Zug!

Zwecks Spielanalyse betrachten
wir den Positionsgraphen des Spiels
(bzw. einen kleinen Ausschnitt da-
von, siehe Bild 1) und bauen von
der Endposition (0, 0) her eine Ge-
winn-Verlust-Zerlegung auf. Ge-
winnpositionen sind (1, 0), (2, 0)
und (nicht dargestellt) die Positio-
nen (3, 0), (4, 0) usw., sowie aus
Symmetriegriinden (1, 0), (2, 0), (3,
0), (4, 0) usw,; ferner (1, 1), (2, 2)
und (nicht dargestellt) (3, 3), (4, 4)
usw. Dagegen ist (2, 1) sowie (1, 2)
eine Verlustposition, denn jeder
Nachfolger kommt unter den ge-
nannten Gewinnpositionen vor.

Allgemein schreiben wir den Po-
sitionsgraphen eines Spiels in der
Form (P, N), wobei P die Spielposi-
tionen und N die Nachfolgerrelati-
on bezeichnet. Fiir die Position
xe P ist N(x) die Menge aller
Nachfolger, d.h. der durch einen
Spielzug von x aus erreichbaren Po-
sitionen (sieche Schrage, 1984,
S.74ft.). Damit lisst sich die Menge
V der Verlustpositionen durch fol-
gende Aussagen charakterisieren:

(1.1) xEV=VNNE) =D
(12) x€V=>VNN(®Kx) #J

Bild 1: Positionsgraph von
Wythoffs Nim (Ausschnitt).

Aussage (1.1) bedeutet, dass V
eine unabhingige Eckenmenge des
Positionsgraphen ist (siche LOG IN
146/147, S.56). Eine Teilmenge von
P mit den Eigenschaften (1.1) und
(1.2) heil3t Kern des Graphen (P,N),
siche Berge (1962, S.45). Die neben
den Knoten des Positionsgraphen
von Bild 1 notierten Zahlen geben
den — vom weiland Berliner Zah-
lentheoretiker Roland Percival
Sprague (1894-1967) 1936 sowie
von dem holldndischen Mathemati-
ker Patrick Michael Grundy (1917-
1959) 1939 eingefiihrten — Rang der
jeweiligen Position an; fiir ihn gilt:

(2.1) Die Endposition hat (als
Verlustposition) den Rang 0.

(2.2) Rang(x) = kleinste ganze
Zahl = 0, die in der Menge
{Rang(y) | y € N(x)} fehlt.

Beispiele: (a) Die Nachfolger von
(1, 1) haben die Riange 0 und 1; die
kleinste nicht-negative ganze Zahl,
die in der Menge {0, 1} fehlt, ist 2.
(b) Die Nachfolger von (2, 1) ha-
ben die Rénge 2, 1, 2; die kleinste
nicht-negative ganze Zahl, die in
der Menge {1, 2} fehlt, ist 0.

Hieraus folgt, dass eine Position
genau dann Verlustposition ist,
wenn ihre Sprague-Grundy-Num-
mer den Wert 0 hat. Dies trifft auf
die Positionen (0, 0), (1, 2), (2, 1),
(3, 5), (5, 3), (4,7), (7, 4) usw. zu,
wie Tabelle 1 zeigt.

Wenn wir Tabelle 1 etwas weiter-
fihren und die Ringe (Sprague-
Grundy-Nummern) weglassen, er-
halten wir Bild 2.

Tabelle 1: Sprague-Grundy-
Nummern von Wythoffs Nim
(x,y <8$).

8| 6|7 |10|1]2]5]|3]4
7/8|6]9(0|1|4|5]|3
6|7 |8 |19 10| 3| 4|5
5(3|3|0 |6 |8 |101]2
45|32 |7]6|]9]|0]1
3(4|5|6|2|0|1|9]10
20|15 |3|4|8|6]|7
112(0|4|5|83|7|8|6
01|23 |4|5|6|7]|S8
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Bild 2: Verlustpositionen von
Wythoffs Nim (x, y < 25).

Um obige Frage zu beantworten,
markieren wir in Bild 2 den Punkt
(9, 11) und ziehen dann eine Paral-
lele zur Symmetrieachse durch (3,
5). Es sind also von beiden Haufen
je 6 Steine wegzunehmen.

Aufgabe 1: Ubertragen Sie
Bild 2 auf Karopapier, fiigen
Sie weitere Verlustpositionen
(als schwarze Kiéstchen) ein,
ziehen Sie ,,per Augenmal3“ ge-
eignete Geraden durch und ge-
ben Sie deren Steigung an!
Kommen Ihnen die Zahlen
vielleicht bekannt vor?
(Hinweis: Beachten Sie Gard-
ners Vorrede! — siehe oben)

Wir schreiben nun die Koordina-
ten der Verlustpositionen in eine
Tabelle — in der Hoffnung, eine ma-
thematische Beziehung oder Regel
zu entdecken (siehe Tabelle 2,
nichste Seite).

Die Abbildung n — v(n) ist of-
fenbar eine Permutation der Men-
ge aller natiirlichen Zahlen (die mit
ihrer Umkehrabbildung iiberein-
stimmt). Diese Permutation, nen-
nen wir sie r, ldsst sich wie folgt re-
kursiv berechnen:

>m(l) =1,

> m(n) = t, wobei t = klaus{w(1), ...,
w(n—-1)} und t — n # w(k) - k fiir
k=1,2,...,n-1.
Dabei bedeutet klaus M die

kleinste ganze Zahl = 1, die in der
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n 0|1]2|3|4|5(|6|7]|8

911011 (1213|114 15|16 (17|18

vin)|0|2|1|5|7|3|10]4 |13

20| 8 |23| 9 |26|28| 11

k |10|1|2|3|4|5|6|7|8

911011 |12|13|14 |15

xky|0|1[3|4|6|8]|9]|11]12

1411617192122 |24

yk|o|2|5|7|10[13|15]18 |20

23|26|28|31(34|36|39

Tabelle 2: Verlustpositionen von
Wythoffs Nim.

Tabelle 3: Verlustpositionen von Wythoffs
Nim oberhalb der Symmetrieachse.

Menge M fehlt (,kleinste ausge-
schlossene Zahl“). Wir sagen, dass
w ganze Zahlen gierig wdahlt, und
zwar unter der Bedingung, dass die
Differenzen w(n) — n sich nicht wie-
derholen.

Beachten wir nur die Verlustposi-
tionen oberhalb der Symmetrieach-
se von Bild 2, so erhalten wir Tabel-
le 3.

Bereits in LOG IN 3/1986 stellte
Leserin B. Knaul aus Wanne-
Eickel (zur Losung eines aus dem
Reiterspiel abgeleiteten Problems)
Tabelle 3 auf und las folgende Be-
ziehungen ab:

(3.1) y(k) = x(k) + k
(3.2) x(k) +y(k) = x(y(k)).

Beispiel zur zweiten Beziehung:
x(2) +y(2) =3 +5=8=x(5).

Aufgabe 2:

(a) Schreiben Sie ein Pro-
gramm zur Erzeugung der Per-
mutation 1.

(b) Zeigen Sie, dass die Ver-
lustpositionen von Wythoffs
Nim (Tabelle 3) genau die Paa-
re(n-1,w(n)-1) firn=0,1,
2, ...sind.

(c) Bestimmen Sie

lim{w(n) /n | m(n) = n,n — }.

Koénnen die Koordinaten der
Verlustpositionen vielleicht auch
nicht-rekursiv (und damit effizien-
ter) berechnet werden? Schon
Wythoff lieB folgenden Satz ,,vom
Himmel fallen“ (d.h. er zeigte
nicht, wie er zu seinem iiberra-
schenden Ergebnis gelangte):

Satz 1: Die Verlustpositionen (x(k),
y(k)) von Wythoffs Nim (Tabelle 3)
sind wie folgt charakterisiert: Es
gilt x(k) = [k - ¢] und y(k) = [k - ¢°]
fir k =0, 1,2, ..., wobei ¢ = 1A(1 +
V5) = 1,618 die Goldene-Schnitt-
Zahl ist (Wythoff, 1907, S. 200).
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Diesen Satz bewies (in der Kno-
belei von LOG IN 2/1987) auch Le-
ser Wilfried Herget (damals in
Clausthal-Zellerfeld). Er bezog sich
dabei auf ,ecinen bekannten Satz
von Beatty“ (siehe Bild 3), aus dem
hervorgeht, dass die Folgen ([k - ¢])
und ([k - ¢?]) mitk =0, 1,2, ... zu-
einander komplementdr sind, das
heiflt, dass jede natiirliche Zahl in
genau einer der beiden Folgen ent-
halten ist. Genauer lautet Beattys
Satz wie folgt:

Satz 2: Sind r, s positive irrationale
Zahlen mit 1/r + 1/s = 1, so bilden
die Mengen X ={[n - r],n=0,1,2,
.jundY={n-s,n=0,1,2,...}
eine Zerlegung (Partition) der
Menge aller natiirlichen Zahlen.

DerFallr=¢ounds=¢ + 1 = ¢?
liefert die Aussage, auf die sich Her-
gets Beweis beruft (siehe auch Co-
xeter, 1953, S.142). Damit sind die
Verlustpositionen von Wythoffs
Nim wesentlich genauer bestimmt
worden — die Geschichte geht aber
noch weiter. Denn wo die Goldene-

Bild 3: Der kanadische Mathemati-
ker Samuel Beatty (1881-1970)
bewies einen bekannten Satz.

Schnitt-Zahl auftritt, sind bekannt-
lich die Fibonacci-Zahlen nicht
weit; bereits in Tabelle 2 und Tabel-
le 3 sprangen sie in die Augen. Um
ihre Anordnung besser zu verste-
hen, konstruieren wir ein rechtecki-
ges Schema (Tableau) wie folgt:

> Die erste Zeile besteht aus der
Fibonacci-Folge bzw. der 1., 2., 5.,
13., ... Spalte von Tabelle 3.

> Die zweite Zeile besteht aus der
verallgemeinerten Fibonacci-Fol-
ge, die aus den Spalten (4,7), (11,
18), (29, 47), ... von Tabelle 3 be-
steht.

In einer Art Siebverfahren iiber-
nehmen wir aus Tabelle 3 jeweils
als nichste die verallgemeinerte Fi-
bonacci-Folge, deren Anfangspaar
beim vorigen Mal stehengeblieben
war.

Der Tabelle 4 werden von N.J.A.
Sloane ,,many wonderful properties*
zugesprochen (Sloane, 2002, S.18).
Ihren Namen verdankt sie Edouard
Zeckendorf (siehe Bild 4, nichste
Seite), einem belgischen Militédrarzt,
der das sogenannte Fibonacci-
Zahlsystem einfiihrte, nach dem sich
jede natiirliche Zahl als Summe von
Fibonacci-Zahlen eindeutig darstel-
len lésst (siehe die Knobelei Doppel-
einsfreie Zahlen in LOG IN 6/1993
mit Losung in LOG IN 2/1994). Bei-
spiele: 15 =13 + 2 = F; + F53,100 = 89
+8+3=F11+F6+F4.

1123 |5|8(13[21|34
4|7 |11]18|29 (47|76

6 | 10| 16|26 |42 |68
9115|2439 |63

12120| 32|52

Tabelle 4: Zeckendorf-Tableau.
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Bild 4:

Der belgische Amateurmathemati-
ker und Militirarzt Edouard
Zeckendorf (1901-1983) fiihrte das
Fibonacci-Zahlsystem ein.

Diese Darstellung heiflit auch
Zeckendorf-Entwicklung; unter der
Zeckendorf-Verschiebung Z. versteht
man die Ersetzung von Fy durch
Fra1

Beispiele: Z(15) =Fg + F4, =21 + 3
= 24, Z(lOO) = F12 + F7 + F5 =144 +
13 +5=162.

Aufgabe 3:

(a) Ergdnzen Sie Tabelle 4

(vorige Seite) durch Rechnung

,,von Hand“.

(b) Zeigen Sie:

> a(i, 1) = klaus{aller vorher-
gehenden Zeilen}

>a(i, 2) = Z(a(i, 1)) fur i > 1
(Beispiel: a(2,2) = Z(a(2,1))
=Z(4)=5+2=17).

(c) Schreiben Sie ein Pro-

gramm zur Berechnung des

Zeckendorf-Tableaus.

Aufgabe 4: Bei der sogenann-
ten Misére-Form eines Spiels
verliert derjenige, der gezwun-
gen ist, den letzten Zug zu tun;
im Fall von Wythoffs Nim wird
damit (0, 0) zur Gewinnpositi-
on. Analysieren Sie diese
Spielversion!

LOG IN Heft Nr. 152 (2008)

Aufgabe 5: Von Aviezri S.
Fraenkel stammt folgende Ver-
allgemeinerung von Wythoffs
Nim (1982): Es diirfen von bei-
den Haufen unterschiedlich
viele Steine weggenommen
werden, und zwar p (> 0) von
dem einen und q (> 0) vom an-
deren, wobei | p—-ql < m zu
beachten ist. Der Fall m =1 ist
dann Wythoffs Nim. Man fiihre
die vorstehenden Untersu-
chungen fir m-Wythoff-Nim
durch.

Zuschriften bitte an:

Riideger Baumann
Fuchsgarten 3
30823 Garbsen

E-Mail: baumann@log-in-verlag.de
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Veranstaltungs-
kalender

8.-13. September 2008:
INFORMATIK 2008 — 38. Jahresta-
gung der Gesellschaft fiir Informatik
e V.(GI)

Miinchen: Technische Universitit
Miinchen, Ludwig-Maximilians-Uni-
versitit Miinchen, Universitdt der
Bundeswehr Miinchen

Information:
http://www.informatik2008.de/

Die Jahrestagung der GI steht
unter dem Motto ,Beherrschbare
Systeme — dank Informatik*®.

10.-14. Februar 2009:
didacta — die Bildungsmesse
Deutsche Messe Hannover

Information:
http://www.didacta-hannover.de/
homepage_d

3.-8. Miirz 2009:
CeBIT 2009
Deutsche Messe Hannover

Information:
http://www.cebit.de/homepage_d

21.-24. September 2009:
INFOS 2009
Freie Universitidt Berlin

Information:
http://www.infos2009.de/

Die 13. GI-Fachtagung ,,Informa-
tik und Schule®“ steht unter dem
Motto ,,Zukunft braucht Herkunft
— 25 Jahre INFOS*, da dann genau
vor 25 Jahren die erste Fachtagung
dieser Reihe im Jahr 1984 in Berlin
an der Freien Universitit stattfand.

28. September — 2. Oktober 2009:
INFORMATIK 2009 — 39. Jahresta-
gung der Gesellschaft fiir Informatik
e V.(GI)

Liibeck
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Prognosen

Teil 2

Mit 52 Jahren und 59 Millarden
Dollar Privatvermégen ging Bill
Gates in diesem Jahr in den vorge-
zogenen Ruhestand und schied aus
der aktiven Geschiftsfithrung des
von ihm gegriindeten Software-
Riesen aus. Bereits im Januar 2008
hielt Gates auf der — nach eigenen
Angaben — weltgroBten Messe fiir
Unterhaltungselektronik, der Con-
sumer Electronics Show (CES) in
Las Vegas seine Abschiedsrede, die
eigentlich eine Abschiedsshow war.
,,Erstmals seit meinem 17. Lebens-
jahr werde ich keinen Vollzeitjob

Bekannt ist, dass Bill Gates das
Internet unterschitzt hat, selbst er
bestreitet dies nicht. ,,Wir glauben,
dass der Internet Explorer ein rich-
tig guter Browser ist“, wurde vor
groem Publikum 1997 auf einer
Messe in Boston von jemandem
kundgetan und hinzugefiigt: ,,.Der
Internet Explorer ist meine Wahl
unter den Browsern.“ Dieser je-
mand war niemand anderes als —
Steve Jobs, und zwar auf der
MacWorld, der Hausmesse von
Apple. Erst 2003 veroffentlichte
Apple seinen eigenen Web-Brow-
ser namens Safari.

Und noch eine Einschidtzung, die
widerlegt wurde: Einer der groB3en
Computer-Manager formulierte in
der US-Ausgabe der Zeitschrift
Playboy im Februar 1985 folgende
Prognose iiber Laptops: ,,Fiir einen
Reporter, der unterwegs Notizen

bei Microsoft mehr haben®, scherz-  Bill

te er und verriet: ,Ich wei nicht, Gates

wie dieser Tag sein wird — er konnte  auf der

komisch werden.* CES
Ob dieser Tag tatsichlich ko- 2008 in

misch geworden ist, wurde nicht be-  Las

kannt. Bekannt sind jedoch etliche = Vegas.

Voraussagen, die Bill Gates, aber

auch andere Computer-Koryphien

wie Apple-Chef Steve Jobs oder In-

tel-Griinder Andy Grove gemacht

haben - und die nie eintrafen (im oo

LOG-IN-Heft 134/2005, S.80, wur-  com.

den bereits einige vorgestellt).

Vorschau

Heft 153 - 28. Jg. (2008)

Thema: Internet-Gemeinschaften
Koordination: Jochen Koubek

Thema von Heft 154:

> Informatikgeschichte im Infor-
matikunterricht

Thema von Heft 155:

> Veranschaulichung

Mitarbeit der Leserinnen
und Leser

Manuskripte von Leserin-
nen und Lesern sind will-
kommen und sind an die Re-
daktionsleitung in Berlin —
am besten als Anhang per E-
Mail — zu senden. Auch un-
verlangt eingesandte Manu-
skripte werden sorgfiltig ge-
priift. Autorenhinweise wer-
den auf Anforderung gern
zugesandt.

aufschreiben will, ist das interes-
sant. Aber fiir den Durchschnitts-
nutzer sind diese Geridte nicht so
niitzlich, und es gibt auch kaum
Software dafiir.“ Wieder war’s
Steve Jobs! Als er 1991 nicht mehr
Apple-Chef war, brachte Apple
schlieBlich sein erstes PowerBook
auf den Markt.

koe

LOG-IN-Service

Mit dem LOG-IN-Service bietet die
Redaktion seit dem Heft 4/1991 regel-
miBig Software, Unterrichtsmaterialien
bzw. besondere Informationen kosten-
frei fiir alle Abonnenten an.

LOG-IN-Service im Internet

Der LOG-IN-Service ist auf der Inter-
netprasenz des Verlags zu finden:

http://www.log-in-verlag.de/

Der Service ist iiber die Schaltfliche
wService“ zu erreichen. Klicken Sie in
der Jahrgangszeile einen Jahrgang an,
um die Dateiliste des Angebots zu se-
hen. Wenn Sie dann beispielsweise mit
der rechten Maustaste die von Ihnen
ausgewihlte Datei anklicken, konnen
Sie die Datei unter der Option ,Ziel
speichern unter ... auf Ihren Rechner
laden.

Die Internetquellen, auf die in jedem
Heft verwiesen wird, finden Sie eben-
falls unter dem ,,Service®.

Service zum Heft 152

Im LOG-IN-Service dieses Hefts sind
verfiigbar:

>Zum Beitrag ,,RSA & Co. in der
Schule — Moderne Kryptologie, alte
Mathematik, raffinierte Protokolle
(Neue Folge — Teil 3)“, S. 60-70, die
genannten Programme und ein Ver-
zeichnis weiterfithrender Internet-
quellen.

>Zum Beitrag ,,Sudoku und Tabellen-
kalkulation — Ein Semesterprojekt
mit Excel®, S. 71-78, die vorgestellten
Makros und Excel-Blitter, ausge-
wihlte Sudoku-Algorithmen in Java
sowie ein PDF-Dokument, in dem
weiterfilhrende Begriffe und Verfei-
nerungen zum nicht-rekursiven Lo-
sen von Sudoku-Ritseln zusammen-
gestellt sind.

> Zum Beitrag ,,Alles iiber Podcasts im
Unterricht”, S.84, die vorgestellte
Ausarbeitung von Jirgen Wagner als
PDF-Datei.
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eLearning bei Oldenbourg

Thomas Kessel
Einfiihrung in Linux

2007 | IX, 154 Seiten | Broschur
€19,80

ISBN 978-3-486-58368-7
Reihe: Wirtschaftsinformatik
kompakt

Nikolai Prei

Entwurf und Verarbeitung
relationaler Datenbanken

eine durchgangige und praxis-
orientierte Vorgehensweise
2007 | Xlll, 195 Seiten | Broschur
€19,80

ISBN 978-3-486-58369-4

Reihe: Wirtschaftsinformatik
kompakt

Heinz Peter Gumm,
Manfred Sommer
Einfiihrung in die Informatik

7., vollstandig Uberarbeitete
Auflage 2006 | XXIIl, 871 Seiten
| Flexcover

€39,80

ISBN 978-3-486-58115-7

Jurgen Schroter
Grundwissen Perl

2007 | X, 412 Seiten | Broschur
€34,80
ISBN 978-3-486-58074-7

Oldenbourg Wissenschaftsverlag GmbH, Rosenheimer Strale 145, D — 81671 Miinchen

Einfiihrung
1 Lirux

1

[ e
Fre bl g ] e
i

EindGhrung s
die Infeamatik

Tel. 089 / 45051-248, Fax 089 / 45051-333

verkauf@oldenbourg.de, oldenbourg-wissenschaftsverlag.de

Lust auf Linux

Lust auf Linux, aber bislang abgeschreckt durch den Dschungel
kryptischer Kommandos?

Keine Bange, das vorliegende Buch setzt keine Informatikkennt-
nisse voraus, sondern es wendet sich an den interessierten
Einsteiger, der in die wunderbare Welt der Linux-Befehle eingefiihrt
wird. Zum einen fokussiert sich das Buch auf die wichtigsten Linux-
Kommandos und lichtet so das Dickicht der Linux-Instruktionen.
Zum anderen wird jeder Befehl anhand verschiedener Beispiele
erlautert und sofort auf eine Vielzahl von Aufgaben angewendet.

Leitfaden zur Datenbankerstellung

Man kennt zwar heute geeignete Methoden, Unstimmigkeiten
im Datenbestand zu vermeiden, mit denen man sowohl kleine als
auch grolle Datenstande optimal strukturieren und verwalten
kann. Oft fehlt aber ein Leitfaden, der diese Methoden sinnvoll zu
einer durchgdngigen und praxisorientierten Vorgehensweise
kombiniert. Genau dieser Leitfaden ist das zentrale Thema des
vorliegenden Lehrbuchs. Anhand vieler praktischen Beispiele wird
in umfassender Weise gezeigt, wie relationale Datenbanken
idealerweise entworfen werden sollten und wie anschlieBend die
Daten in der relationalen Datenbank verarbeitet werden kénnen.

Grundlegende Konzepte der Informatik

Eine leicht verstandliche, allgemeine Einflihrung mit dem Ziel der
breiten Diskussion moglichst vieler grundlegender Konzepte der
Informatik, jetzt in (iberarbeiteter Neuauflage.

Abgerundet wird das Lehrbuch durch Ausblicke auf weiterfiihrende
Themen, darunter Compilerbau, Graphikprogrammierung, Daten-
banksysteme und Software-Entwicklung.

Beispielprogramme und weitere Software sind liber die Internet-
seiten der Autoren erhaltlich.

Der ideale Einstieg in Perl

In lockerer Sprache wird in die Programmiersprache Perl umfassend
eingeflihrt. Didaktisch gut aufbereitet, ist das Buch besonders fiir
Einsteiger geeignet, wendet sich mit fortgeschrittenen Themen
aber auch an professionelle Programmierer. Anhand von aussage-
kraftigen Beispielen lernt der Leser innerhalb kiirzester Zeit die
vielfaltigen Einsatzmdglichkeiten von Perl kennen und kann den
Beispielcode an die eigenen Bedurfnisse anpassen.

Oldenbourg



www.cotec.de

Auf www.cotec.de finden Sie unser gesamtes Angebot an
Software, Hardware, Videos und Buchern zu attraktiven Prei-
sen, immer unsere neuesten Sonderangebote und den co.Tec
Gruppenkauf - gemeinsam sparen! Lassen Sie sich einfach
Uber unsere kostenlosen eNews informieren.
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