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Berichte

Auf einmal ist alles relativ — 39. Bundeswettbe-
werb ,,Jugend forscht* 2004.

C.-H. Coulon, M. Fothe

Das Handy: der neue Heimcomputer — CeBIT
2004 in Hannover. I.-R. Peters

Kurz notiert.

Messe als Messlatte — Frankfurter Buchmesse 2004.
L-R. Peters

net@school: Ausbildung als Trainer fiir die Qualifi-
zierung von Systembetreuern — ein Erfahrungs-
bericht. Teil 2: Networking Basics. R. Giinther
net@school: Ausbildung als Trainer fiir die Qualifi-
zierung von Systembetreuern — ein Erfahrungs-
bericht. Teil 3: Didaktische Aufbereitung der
Lektionen. R. Giinther

net@school: Ausbildung als Trainer fiir die Qualifi-
zierung von Systembetreuern — ein Erfahrungs-
bericht. Teil 4 (und Schluss): Wie die INTRO-
Priifung zu schaffen ist. R. Giinther

Neue Medien iiber alles! Bildungsmesse Koln
2004. L-R. Peters

Perspektiven der Schulinformatik — 4. Tagung der
GI-Fachgruppe IBBB. B. Koerber
Rechtschreibreform und LOG IN. B. Koerber
Siegener Zukunftssignal.

B. Leipholz-Schumacher, M. v. zur Miihlen

Stark engagiert — Fachtagung ,.Betreuung von
Computern und Netzwerken an Schulen®.

B. Koerber

Vor hundert Jahren das erste Mal: Der 95. MNU-
Kongress — eine Jubildiumstagung in Halle an

der Saale. H. Gutzer

Gesellschaft fiir Informatik (GI) e. V.

Bericht des Prisidenten auf der ordentlichen Mit-
gliederversammlung 2004 der Gesellschaft fiir
Informatik e. V.in Ulm. M. Jarke
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Betreuung von Rechnersystemen — Eine infor-
melle Umfrage (Teil 1). N. Breier

128/11 Betreuung von Rechnersystemen — Eine infor-
melle Umfrage (Teil 2). N. Breier

128/10 Einladung zur Ordentlichen Mitgliederversamm-
lung der Gesellschaft fiir Informatik. M. Jarke

131/ 9 Memorandum der Gesellschaft fiir Informatik
e. V. (GI): Digitale Spaltung verhindern - Schul-
informatik stdrken! N. Breier

130/ 7 Unterrichtskonzepte fiir informatische Bildung —
11. GI-Fachtagung , Informatik und Schule*
28.-30. September 2005 an der TU Dresden.
St. Friedrich
Thema
Ergonomische Rechnerriume
Koordination: B. Koerber, J. Miiller

127/10 Ergonomie am PC — Ergonomische Gestaltung
von Lehrer- und Schiilerarbeitsplétzen.
B. Koerber, J. Miiller

127/24 Pédagogische Ergonomie — Oder: Beim Sitzen
kommt es nicht nur auf die Haltung an. T. Otto
Komponentenbasierte Projektentwicklung
Koordination: A. Hermes, B. Koerber, J. Miiller

131/34 COM - Praktische Anndherung an ein Kompo-
nentenmodell. J. Miiller

131/26 Hallo Webserver! — Ein Einstieg in die dynami-
sche Entwicklung von HTML-Seiten.
A. Hermes

131/18 Komponentenbasierte Softwareentwicklung.
J. Miiller

131/46 Objekte, Klassen, Module, Kontrakte und Kom-
ponenten. H.von Lavergne
Kiinstliches Leben
Koordination: A. Schwill, H. Witten

130/64 BugBrain — Kéfergehirn.
R. Nitzsche, A. Sobottke, H. Witten

130/20 Ein selbstreproduzierendes Programm in JAVA.
R. Baumann

130/ 8 Kiinstliches Leben — Ein Uberblick.
A. Schwill, H. Witten

130/28 Kiinstliches Leben im Biologieunterricht — Mi-
krosimulationen mit Multi-Agenten-Systemen.
J. Wedekind, H. Koschwitz

130/15 Leben in der rekursiven Welt — Selbstreproduzie-

rende Automaten und Programme. A. Schwill
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130/40 Lineare zelluldre Automaten. A. Hermes

130/21 Mars und Venus im Krieg der Kerne — Von Knirp-
sen, Mdusen, Viren, Wiirmern und der Evoluti-
on im Computer. H. Witten

130/66 Monte-Carlo-Methode und zelluldre Automaten.
R. Baumann

130/63 Spiel des Lebens. A. Schwill

130/44 Virtuelle Ameisenwelt — Digitale Ameisen und
Turmiten als Modelle kiinstlichen Lebens in
JAVA (Teil 1). P, Pritorius

131/81 Virtuelle Ameisenwelt — Digitale Ameisen und
Turmiten als Modelle kiinstlichen Lebens in
JAVA (Teil 2). P. Pritorius

Objektorientiertes Modellieren und
Programmieren

Koordination: R. Baumann

128/100 Entwurfsmuster. A. Schildknecht

128/93 Glossar zur Objektorientierung — Eine Zusam-
menstellung der Redaktion.

130/35 Kritisches zu ,,Stiften und Mausen“ — Was ist ob-
jektorientierte Modellierung? S. Spolwig

128/20 Modellieren oder Programmieren oder beides? —
Pladoyer fiir einen schrittweisen Aufbau menta-
ler Modelle im Unterricht.
Hel. Balzert, Hei. Balzert

128/32 Objektorientiertes Modellieren und Programmie-
ren — Ein Unterrichtskonzept mit JAVA und
BLUEJ in der Sekundarstufe II.
B. Leipholz-Schumacher

128/40 Objektorientiertes Modellieren von Einperso-
nen-Spielen — Bemerkungen zu einem Beitrag
in LOG IN. K. Fiiller

128/12 Objektorientierung — Stand und aktuelle Ent-
wicklungen. P. Forbrig

128/26 Objektorientierung und informatische Bildung:
Stellenwert und Konkretisierung im Unterricht
—mit BLUEJ. M. Thomas

128/44 Simulation diskreter dynamischer Systeme — Un-
terrichtsbeispiele fiir die Sekundarstufe I.
Th. Losler, R. Ebner

Diskussion

130/35 Kritisches zu ,,Stiften und Mausen“ — Was ist ob-
jektorientierte Modellierung? S. Spolwig

131/46 Objekte, Klassen, Module, Kontrakte und Kom-
ponenten. H.von Lavergne

128/40 Objektorientiertes Modellieren von Einperso-
nen-Spielen — Bemerkungen zu einem Beitrag
in LOG IN. K. Fiiller
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Praxis & Methodik

Informatikunterricht
(Allgemeinbildung — nur Sekundarstufe I)

Datenmodellierung und Datenbanksysteme —
Eine Unterrichtseinheit fiir die Klassen 9/10
mit MS-ACCESS. A. Bierschneider-Jakobs
Rekonstruktives Modellieren — Vorschlége fiir
den Computereinsatz von dynamischen Geo-
metriesystemen im realitdtsbezogenen und fé-
cherverbindenden Geometrieunterricht.

H. Schumann

Simulation diskreter dynamischer Systeme — Un-
terrichtsbeispiele fiir die Sekundarstufe I.

Th. Losler, R. Ebner

Informatikunterricht
(Allgemeinbildung — Sekundarstufen I und II)

Das Gefangenendilemma. R. Baumann
Entwicklung eines Simulationsprogramms — Ver-
mittlung systematischer Gestaltungskompetenz
von Softwaresystemen (Teil 1). V. Steinkamp
Entwicklung eines Simulationsprogramms — Ver-
mittlung systematischer Gestaltungskompetenz
von Softwaresystemen (Teil 2). V. Steinkamp
Unterricht mit StarOffice 7 — Teil 2: Unterrichts-
projekte mit Textverarbeitung.

1.-R. Peters, B. Koerber

Zeitaufwand von Sortierverfahren. R. Baumann
Zeit und Raum bei Quicksort. M. Fothe

Informatikunterricht
(Allgemeinbildung — nur Sekundarstufe II)

Grafik im Anfangsunterricht — Programmbeispie-
le in JAVA. P. Pritorius

Hallo Webserver! — Ein Einstieg in die dynami-
sche Entwicklung von HTML-Seiten.

A. Hermes

Lineare zelluldre Automaten. A. Hermes

Mars und Venus im Krieg der Kerne — Von Knirp-
sen, Miusen, Viren, Wiirmern und der Evoluti-
on im Computer. H. Witten

Moglichkeiten und Grenzen maschineller Intelli-
genz — Unterrichtsvorschldge in JAVA.

Teil 1: Suchbaum und Riickziehungsverfahren.

A. Heubaum

Objekte, Klassen, Module, Kontrakte und Kom-
ponenten. H.von Lavergne

Objektorientierung im Anfangsunterricht!!! —Si-
mulation einer Taschenlampe mit DELPHI.

Ch. Steinbrucker

Suchbaum-Modellierung — Mit Unterrichtsbei-
spielen in JAVA. G. Rohner
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Suchverfahren zur Problemldsung — Unterrichts-
vorschldge fiir Grund- und Leistungskurse mit
SWI-PROLOG. O. Wehrheim

Virtuelle Ameisenwelt — Digitale Ameisen und
Turmiten als Modelle kiinstlichen Lebens in
JAVA (Teil 1). P. Prdtorius

Virtuelle Ameisenwelt — Digitale Ameisen und
Turmiten als Modelle kiinstlichen Lebens in
JAVA (Teil 2). P, Pritorius

Zelluldre Automaten — Unterrichtsbeispiel zur
theoretischen Informatik — in DELPHI program-
miert. E. Modrow

Biologieunterricht

Kiinstliches Leben im Biologieunterricht — Mi-
krosimulationen mit Multi-Agenten-Systemen.
J. Wedekind, H. Koschwitz

siehe auch Thema ,,Kiinstliches Leben*,
Heft Nr. 130

Kunstunterricht

Rekonstruktives Modellieren — Vorschlége fiir
den Computereinsatz von dynamischen Geo-
metriesystemen im realitdtsbezogenen und fa-
cherverbindenden Geometrieunterricht.

H. Schumann

Mathematikunterricht

Rekonstruktives Modellieren — Vorschlége fiir
den Computereinsatz von dynamischen Geo-
metriesystemen im realitdtsbezogenen und fi-
cherverbindenden Geometrieunterricht.

H. Schumann

Physikunterricht

Entwicklung eines Simulationsprogramms — Ver-
mittlung systematischer Gestaltungskompetenz
von Softwaresystemen (Teil 1). V. Steinkamp
Entwicklung eines Simulationsprogramms — Ver-
mittlung systematischer Gestaltungskompetenz
von Softwaresystemen (Teil 2). V. Steinkamp

Werkstatt

Genetische Algorithmen — Teil 3: Das Rundreise-
problem. A. Hermes

Genetische Algorithmen — Teil 4: Programmie-
rung genetischer Algorithmen zum Rundreise-
problem. A. Hermes

Interaktion und Kommunikation zwischen Ob-
jekten. A. Hermes

130/56 Objekte sortieren — Zur Verwendung von Biblio-
theksprogrammen in JAVA. A. Heubaum

Colleg

128/93 Glossar zur Objektorientierung — Eine Zusam-
menstellung der Redaktion.

130/60 Unterricht mit StarOffice 7 — Teil 1: Technische
Vorbereitungen. I.-R. Peters

131/99 Unterricht mit StarOffice 7 — Teil 2: Unterrichts-
projekte mit Textverarbeitung.
L-R. Peters, B. Koerber

127/61 XML - Teil 6 und Schluss: Standards bei der An-
wendungsentwicklung. J. Miiller

Grundbildung

Unterricht

127/64 Betrieb eines Landgasthauses — Programmieren
als situationsangemessene Verwendung infor-
matischer Werkzeuge (Teil 2). A. Heubaum

Schulen ans Netz

131/97 eTwinning bei Schulen ans Netz. B. Koerber

Computer & Anwendungen

Aktuelles Lexikon
127/68 Daten und Metadaten. R. Baumann
128/100 Entwurfsmuster. A. Schildknecht
130/63 Spiel des Lebens. A. Schwill
Geschichte

128/108 ASCII und Jahr-2000-Problem — Bob Bemer.
R. Baumann
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131/114 Der Apfel war vergiftet — Aus Leben und Werk

von Alan Mathison Turing. B. Koerber

Der erste ,,Schachcomputer” — Aus dem Leben des

Hofrats Wolfgang von Kempelen. B. Koerber

130/66 Monte-Carlo-Methode und zelluldre Automaten
— Stanislaus M. Ulam. R. Baumann

127/73

Multimedia

131/109 Digitalisiertes Wissen. B. Koerber
127/70 Lernen im Medienverbund.
Hel. Balzert, Hei. Balzert, O. Zwintzscher

Online

128/109 Herausragende Internetangebote — Grimme On-
line Award 2004. B. Koerber
131/120 I'T-Ausstattung von Schulen. B. Koerber

Software

130/64 BugBrain — Kéfergehirn.
R. Nitzsche, A. Sobottke, H. Witten

128/103 Ein didaktisches System zum objektorientierten
Modellieren. T. Brinda

131/112 Generische Typen — Neu in JAVA 5.0.
Hel. Balzert

131/110 UMLed - Ein Software-Werkzeug fiir den Un-
terrichtseinsatz. G. Kubitz

Forum

Literatur — Rezensionen

128/111 Balzert, Hei.: Lehrbuch der Objektmodellie-
rung — Analyse und Entwurf. 7. Brinda

128/111 Barnes, D.; Kolling, M.: Objektorientierte Pro-
grammierung mit Java — Eine praxisnahe Ein-
fiihrung mit BlueJ. M. Krings

127/75 Forbrig, P: Objektorientierte Softwareentwick-
lung mit UML. R. Baumann

131/121 Reichert, R.; Nievergelt, J.; Hartmann, W.: Pro-
grammieren mit Kara — Ein spielerischer Zu-
gang zur Informatik. R. Baumann

128/112 Schubert, S.; Schwill, A.: Didaktik der Informa-
tik. R. Baumann, B. Koerber

127/75 Stevens, P; Pooley, R.: UML - Softwareentwick-
lung mit Objekten und Komponenten.
R. Baumann

130/68 Wolfram, St.: A New Kind of Science. A. Hermes
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127/76 Lehrbiicher fiir Lehrerinnen und Lehrer
127/76 Neuerscheinungen
131/123 Weiterfithrende Literatur

Medien

131/124 Kinder haben das letzte Wort: TOMMI — der
deutsche Kinder-Software-Preis 2004. K. Pohl
128/117 Internet-Portal fiir Lehrkrifte. B. Koerber

Info-Markt

128/115 Mediale Bilderwelten im Wettbewerb — 7. bun-
desweiter Multimediawettbewerb ausgeschrie-
ben. B. Koerber

130/71 RagTime Privat. B. Koerber

130/71 Rechtssichere Nutzung des Internets. B. Koerber

127/79 Textverarbeitung mit StarOffice 7.0. B. Koerber

131/126 Jugendmedienschutz. B. Koerber

Computer-Knobelei

131/127 Kringel, Kreuze und Klein. R. Baumann

127/77 Platons Paarungszahl und Polyas raumfiillende
Kurve. R. Baumann

130/70 Ulamspirale und Primzahlen. R. Baumann

128/118 Wunschtraum: Wurzelsepp! R. Baumann

Leserbriefe
127/79 Leserbrief zu ,,Aktuelles Lexikon: Abtasttheo-
rem“. W. Hilberg

Am Rande bemerkt ...

127/27
128/61

Der schnellste Transistor der Welt. B. Koerber
Ein Roboter fiir die ,,Benimm-Bausteine“.

B. Koerber

128/86 Ein ,,Update” im Museum. B. Koerber

130/14 Kinstliches Leben im Internet. B. Koerber
128/116 Neuer Primzahlrekord. R. Baumann

127/67 Web-Oscar 2004. B. Koerber

LOG OUT

127/80 Ein modernes Mirchen — Von Informatikern fiir
Informatiker erzihlt. B. Koerber

130/72 Neue Gebiithrenordnung. R. Giinther, B. Koerber

131/128 Standart im Internet. B. Koerber

128/120 Zuriick zu den Alten Medien. B. Koerber
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