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Merke:

Eine Wiederholung (oder Zyklus) ist eine zweite algorithmische Grundstruktur. Sie
wiederholt die Ausfiihrung einer Folge. Man unterscheidet Wiederholungen mit fester
Wiederholungsanzahl (Zihlschleifen) und Wiederholungen mit voran bzw. nach-
gestelltem Test.

Beispiel 1 Beispiel 2

Aufgabe 1:

Der Kater soll die folgenden Figuren zeichnen. Uberlege dir zuerst, welche Grundfigur du
zeichnen musst. Erstelle dazu ein Programm und trage jeweils die Grundfigur, den
Drehwinkel und die Anzahl der Wiederholungen ein.
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Figur 1 Figur 3 Figur 4
Grundfigur
Drehwinkel
Anzahl der
Wiederholungen
Aufgabe 2: Aufgabe 3:
Der Kater arbeitet als Brieftrager. Er Suche im Internet die Noten zu einem
verteilt an jedem Wochentag Briefe von Musikstiick. Komponiere von diesem
der Post zu den Biirgern. Erstelle ein Musikstiick die erste Strophe und nutze
Programm zum Abholen und Verteilen dabei die Wiederholungsanweisungen.

der Briefe. An jedem Gebidude soll der
Kater einen kurzen Satz dullern.
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Aufgabe 1:
Figur 1 Figur 2 Figur 3 Figur 4
Grundfigur Dreieck Quadrat Quadrat Dreieck
Drehwinkel 40° 30° 60° 30°
Anzahl der 9 12 6 12
Wiederholungen
Aufgabe 2: Aufgabe 3:

Wenn angeklickt Wenn angelklickt

gehe zu Po setze Instrument auf ETED

::Ederhule B mal setze Tempo auf T Schlige /Min.
sage fiir Sel. ::Ederhule mal
gleite [§ Sek. zu =: ¥: spiele Note EHED fir Schlage
sage fiir P 5ek. spiele Mote Fiir schlige
gleite B Sek. zu =: EI) ¥: spiele Note D fir Schlage
cage fiir Sale, spiele Note [ENER far Schlage
gleite [§ Sek. zu =: w: —

wiederhole mal
CET =N Geschaf ft! Feierarband, §iIT3 Sek.
- spiele Mote ERa fiir Schlage

CET S Endlich Wochenende! BEITS Sek. spiele Note (ERJ fir () schlige

stoppe Programm spiele Mote Fiir Schlage

::Ederhule e
spiele Mote Fiir Schlage
spiele Mote EERS fiir Schlage
spiele Mote Fiir Schlage
spiele Mote Fiir Schlage
spiele Mote fiir [ schlage
spiele Mote [k fiir Schlage

wiederhole e

spiele Mote [EiRY fiir Schlage
spiele Mote Fiir Schlage
spiele Mote [EiRY fiir Schlage
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