unit Unit1;

interface

uses Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

     StdCtrls, ExtCtrls;

type

  TForm1 = class(TForm)

    RadioGroup1: TRadioGroup;

    Shape1: TShape;

    Label1: TLabel;

    procedure RadioGroup1Click(Sender: TObject);

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

  end;

  TTaschenlampe = class

     strahlend: boolean;

     procedure einschalten;

     procedure ausschalten;

     constructor create;

  end;

var Form1: TForm1;

    Taschenlampe: TTaschenlampe;

implementation  {$R *.DFM}

procedure TTaschenlampe.einschalten;

begin

  strahlend := true;

  Form1.shape1.brush.color:=clyellow;

end;

procedure TTaschenlampe.ausschalten;

begin

  strahlend:= false;

  Form1.shape1.brush.color:=clblack;

end;

constructor TTaschenlampe.create;

begin

  Form1.shape1.brush.color:=clblack;

end;

procedure TForm1.RadioGroup1Click(Sender: TObject);

begin

  case RadioGroup1.itemindex of

    0:Taschenlampe.einschalten;

    1:Taschenlampe.ausschalten;

  end;

end;

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

  taschenlampe:=TTaschenlampe.create;

end;

end.

unit ULampe;  // Fachklasse Taschenlampe, Aufgabe 3, zusätzliche Eigenschaft "SCHALTER"

interface

Type

  TTaschenlampe = class

   private

     Schalter : Boolean;

     strahlend: Boolean;

   public

     procedure einschalten;

     procedure ausschalten;

     Function GetSchalter : Boolean;

     Function Getstrahlend: Boolean;

     constructor create;

  end;

implementation

procedure TTaschenlampe.einschalten;

begin

  Schalter := true;

  strahlend:= true;

end;

procedure TTaschenlampe.ausschalten;

begin

  Schalter := false;

  strahlend:= false;

end;

constructor TTaschenlampe.create;

begin

  strahlend := False;

  Schalter  := False;

End;

function TTaschenlampe.GetSchalter: Boolean;

begin

  Result := Schalter;

end;

function TTaschenlampe.Getstrahlend: Boolean;

begin

  Result := strahlend;

end;

end.

unit UGUI;     // elementare Taschenlampe, einfache GUI, MVC Ansatz

interface

uses Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

     StdCtrls, ExtCtrls, ULampe;

type

  TFGUI = class(TForm)

    RGSchalter: TRadioGroup;

    SLichtschein: TShape;

    LUeberschrift: TLabel;

    procedure RGSchalterClick(Sender: TObject);

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

    Procedure Licht_darstellen (Zustand: Boolean);

    procedure FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

    private

      Taschenlampe: ULampe.TTaschenlampe;

  end;

var FGUI: TFGUI;

implementation  {$R *.DFM}

procedure TFGUI.RGSchalterClick(Sender: TObject);

begin

  case RGSchalter.itemindex of

    0: Taschenlampe.einschalten;

    1: Taschenlampe.ausschalten;

  end;

  Licht_darstellen (Taschenlampe.Getstrahlend);

end;

Procedure TFGUI.Licht_darstellen (Zustand: Boolean);

Begin

  If Taschenlampe.Getstrahlend = True

    Then SLichtschein.brush.color := clyellow

    ELSE SLichtschein.brush.color := clblack;

End;

procedure TFGUI.FormCreate(Sender: TObject);

begin

  taschenlampe := ULampe.TTaschenlampe.create;

  Licht_darstellen (Taschenlampe.Getstrahlend);

end;

procedure TFGUI.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin

  Taschenlampe.Free;

end;

end.

type

  TFGUI = class(TForm)

    ...


    private

      Taschenlampe: ULampe.TTaschenlampe;

  end;

unit UElektrischeTaschenlampe;  // Ohmsches Gesetz

interface

Uses UEdisonLampe, Extctrls;

Type

  TElektrischeTaschenlampe = class (TEdisonTaschenLampe)

    Private

      Zeit : TTimer;

      I    : Real;

      U0   : Real;

      Ri   : Real;

      RL   : Real;

      UKL  : Real;

      Procedure onZeittakt (Sender: TObject);

    Public

      Constructor create;

      Procedure einschalten;

      Procedure ausschalten;

      Function  Getstrahlend: Boolean;

  end;

implementation

procedure TElektrischeTaschenlampe.einschalten;

begin

  inherited;                            // nur bei geschlossenem Stromkreis fließt Strom

  If Lampenzustand Then Zeit.Enabled := True;

end;

procedure TElektrischeTaschenlampe.ausschalten;

begin

  inherited;  Zeit.Enabled := False;

end;

constructor TElektrischeTaschenlampe.create;

begin

  inherited;

  U0 := 3.0;  // Volt

  Ri := 2;    // Ohm

  RL := 30;   // Ohm

  Zeit := TTimer.Create(Zeit);

  Zeit.Enabled := False;

  Zeit.Interval := 100;

  Zeit.OnTimer := onZeittakt;

End;

procedure TElektrischeTaschenlampe.onZeittakt;

Begin

  Ri := Ri + 0.5;     // der Innenwiderstand der realen Spannungsquelle steigt

  I := U0 /(Ri+RL);   // der Strom sinkt

  UKL := I * RL;      // die Spannung an der Lampe sinkt

  If (UKL < 2.0)      // bei Unterschreiten der minimalen Spannung erlischt die

    Then strahlend := False   //Lampe

    Else strahlend := True;

End;

function TElektrischeTaschenlampe.Getstrahlend: Boolean;

begin

  If (UKL < 2.0)      // bei Unterschreiten der minimalen Spannung erlischt die

    Then strahlend := False   //Lampe

    Else strahlend := True;

  Result := strahlend;

end;

end.

