Es 1zt ein Delphiprojeld zur Simulation einer eleltrischen Taschenlampe zu entwickeln

Die U s0ll o aussehen: E Simulation einer Taschenlampe, Yersion 1

In die GUI-Unit soll eine Klasse eingebettet werden, die das Verhalten einer Taschenlampe hat,
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Taschenlampen !

Bestandteile:
Gehiuse
Lampe
Battere

Schalter ...

Programm zur Simulation
einer Taschenlampe

E1igenschaften:

leuchtet / nicht
aufgeladen / nicht
eingeschaltet /nicht
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alle Taschenlampen erfiillen folgende Merkmale ...

... man kann sie emn- und ausschalten

... man kann ihren Betriebszustand erkennen
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type
TTaschenlampe = class
private
strahlend: booclean;
Klasse public
deklarieren procedure einschalten;
procedure ausschalten;
function GetZustand: Boolean;
constructor create;
end;

Objektinstanz bilden var Taschenlampe: TTaschenlampe;

Objekt zur Laufzeit erzeugen Taschenlampe := TTaschenlampe.create;

Objektmethode aufrufen Taschenlampe.einschalten;
(Nachricht)
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unit Unitl;
interface

uses Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls, ExtCtrls;

type

TForml = class(TForm)
RadioGroupl: TRadioGroup;
Shapel: TShape;
Labell: TLabel;
procedure RadioGrouplClick(Sender: TObject);
procedure FormCreate(Sender: TObject);

end;

TTaschenlampe = class [
strahlend: boolean;

procedure einschalten; Fachklasse global fiir diese Unit
procedure ausschalten;

constructor create;

end;

var Forml: TForml; . . . . .
Taschenlampe: TTaschenlampe: Objektinstanz global fir diese Unit

implementation {$R *_DFM} ﬂ\\§\§\\§\§\\§j

procedure TTaschenlampe.einschalten;

begin
strahlend := true; 4”_”_,,.———”’J

Forml.shapel.brush.color:=clyellow; Fachklasse kennt die GUI (|)
end; )

procedure TTaschenlampe.ausschalten;
begin
strahlend:= false;
Forml.shapel.brush.color:=clblack;
end;

constructor TTaschenlampe.create;
begin
Forml.shapel.brush.color:=clblack;

end;

procedure TForml.RadioGrouplClick(Sender: TObject); Die GUI benutzt
begin .
case RadioGroupl.itemindex of die globale Fachklasse
O:Taschenlampe.einschalten;
1:Taschenlampe.ausschalten; |

end;

end;

Wenn die GUI entsteht, wird
auch die Instanz (zur Laufzeit)
erzeugt.

procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);

begin
taschenlampe:=TTaschenlampe.create;

end;

end.
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Lampe 3V, 200 mA
RL =15 Q

Batterie 3V, 15 Ah
zu Beginn: R11 = 0 Q
nach 10 Stunden: R12 = 20 ©
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Das Ersatzschaltbild Die Berechnung einiger Grofien
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Vereinfachte
[~ Annahme:

|/

] Die Lampen-
— spannung sinkt
|  zeitproportional
um einen
bekannten Wert
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TTimer

Enabled: Boolean
Interval: Cardinal

Tag: Longint

Mame: TCamponentMame

I OnTimer (Sender:TObject)

TEwigelLampe

Schalter: Boolean
strahlend: Boolean

I create ()

! ausschalten ()

I einschalten ()

? GetSchalter (): Boolean
7 Getstrahlend (); Boolean

TEdisonTaschenlampe

Larnpe_ok: Boolean
Einzchaltdauer: Integer
Lebensdauer: Integer

Lebensdauertakt: TTimer

TFGUI

MeueBatterieButton: TButton
MeuelAmpeButton: TButton
SpannungEdit: TEdit
LUeherschrift: TLabel
BatteriePanel: TPanel
RGSchalter: TRadioGroup
Shaped: TShape
Slichtschein: TShape
AnzeigeTimer: TTimer

Taschenlampe: UElektrischeTaschenlampe . TElektrischeTaschenlampe

| Create ()

Vaugschalten ()

| einschalten ()

I LampeErneusarn ()

? Getstrahlend () Boolean

? Larpenzustand (): Boolean

I onLebensdauertakt (Sender TObject)

TElektrischeTaschenlampe

| FormCreate (Sender TObject)

| AnzeigeTimerTimer (Sender TObject)
| FormClose (Sender. TObject; var Action: TCloseAction)

| Licht_darstellen (Zustand:Boolean)
| MeueBatterieButtonClick (SenderTObject)
| MeueLAmpeButtonClick (Sender:TOhject)

| RGSchalterClick (Sender:TObject)

1|I: Real

Ri: Real
RL: Real
un: Real
UKL: Real
Zeit: TTirmer

Vcreate ()

Vausschalten ()

| einschalten ()

| MeueBatterieEinsetzen ()

? Getstrahlend (): Boolean
! anZeittakt (Sender TObject)

? GetLampenspannung () Real
? GetLeerlaufspannung (): Real

e TTimer

Enabled: Boolean
Interval: Cardinal

Tag: Longint

Mame: TComponentMame

| OnTimer (Sender TObject)

7 TTimer
Enabled: Boolean

Interval: Cardinal

Tay: Longint

Mame: TComponentMame

1 OnTirmer (SenderTObject)
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