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Aufgabe 1

a) Welche Figur zeichnet der Igel im nebenstehenden Applet?

Skizzieren Sie diese Figur und notieren Sie für die ersten sechs Strecken die Streckenlänge ge​messen in Pixeln.

b) Der Igel soll einen regelmäßigen Stern zeichnen, der ungefähr wie der in Abb. 1 aussieht. Schreiben Sie eine Methode stern(Igel igel).

c) Notieren Sie eine rekursive Methode busch, die einen Busch zeichnet, der je nach Rekursions​tiefe entweder leer ist oder aus einem Punkt besteht, von dem drei kleinere Teilbüsche aus​gehen.

Abb1: Kreisförmiger Stern mit 20 kurzen Zacken

Aufgabe 2

a) Ein Stapel ist eine sogenannte LiFo-Struktur, d. h., dasjenige Element, das als letztes auf den Stapel gelegt wurde, wird als erstes abgehoben.

Ergänzen Sie die Methoden pop, push, voll und schreiben Sie eine Methode leer.

b) Wenn versucht wird auf einen vollen Stapel ein Element abzulegen oder von einem leeren Stapel ein Element zu holen, dann soll mit dem Stapel gar nichts passieren, aber es wird "FEHLER!" auf den Bildschirm geschrieben. Be​rück​sichtigen Sie das bei der Lösung von 2c).

c) Die Summe aller auf einem Stapel abgelegten Zahlen soll ermittelt werden. Wie kann das im nebenstehenden Beispiel gelöst werden? 

Notieren Sie die erforderlichen Änderungen am Programm.

d) In der Testklasse werden n Zufallszahlen zwischen -10 und 10 auf dem Stapel haufen1 abgelegt. Lassen Sie den Mittelwert ausgeben. 

Lösen Sie allgemein: Die Zahl n soll vor der Berechnung des Mittelwerts unbekannt sein.

e) Von haufen1 sollen alle negativen Zahlen entfernt werden. Die positiven Zahlen sollen sich danach in der alten Reihenfolge auf haufen1 be​finden. 

Programmieren Sie. 

Viel Erfolg!




import java.applet.*;   import java.awt.*;





public class Figur extends Applet {





	public void warte()


	{for (double w =0; w < 1e6; w++);}


	


	public void figur(Igel igel) {


		int s;	


			for (int i = 1; i <= 4; i = i + 1) 


			{


				s = 50;


				while (s <= 150)


				{


					igel.vor (s);


					igel.drehe(90);


					s = s + 50;


				}


				for (int w = 1; w < 1e7; w++){};


			}





		


	}    





    public void paint(Graphics g) {


	


      Igel hanna = new Igel( g, 160, 220, 0 );


		  figur(hanna);


		  g.drawString("fertig!", 5, 280);	





		}


}











class Stapel


{


  int s[] = new int[500];


  int spitze;





  public Stapel() // Der Konstruktor


  {


    spitze = -1;


  }





  public int top() 


  {// liefert das oberste Element vom Stapel


    return s[spitze];


  }





  public void pop()


  { // entfernt das oberste Element vom Stapel  


  }





  public void push(int i)


  { // legt ein Element auf dem Stapel ab


  }





  public boolean voll()


  {


    return spitze == ??;


  }


}





- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -








public class Test {


  


  public static void main(String args[])


  {


    Stapel haufen1 = new Stapel();


    Stapel haufen2 = new Stapel();


    Stapel haufen3 = new Stapel();


    Stapel haufen4 = new Stapel();


    Int zufall;


    for (int i = 1; i <= 15; i = i+1)


    { 


      zufall = (int)Math.random()*20 - 10


      haufen1.push(zufall);


    }


 


    while (!haufen1.leer())


    {


      System.out.print(haufen1.top()+" ");


      haufen1.pop();


    }


    System.out.println("Fertig!");





    // Ab hier folgen Ergänzungen.... 

















  }


}   











