Turtle-Grafik


Bereitstellen einer einfachen Turtle-Grafik


Quelltext ( Turtle-Grafik): turtle.mod


Quelltext (Demonstration): demo.mod


Nutzerspezifische Angaben für die Version:


	...\hilbert\mod\turtdemo.mod


Die folgenden Werte sind in der angegebenen Reihenfolge einzugeben


300 50 0 150 225 212 135 150 225 106 270 106 315 150 225	�212 135 150 0


und mit < Enter > abzuschließen.


Diese Zahlen müssen nicht abgeschrieben werden, da sie am Bildschirm angezeigt werden.


Nutzerspezifische Angaben für die Version:


	...\hilbert\good\turtdemo.mod


Die folgenden Werte sind in der angegebenen Reihenfolge einzugeben


350 400 0 150 225 212


und mit < Enter > abzuschließen.


Diese Zahlen müssen nicht abgeschrieben werden, da sie am Bildschirm angezeigt werden.





Anwendung der Turtle-Grafik (Erläuterungstext): hilbert.txt


Quelltext: hilbert.mod


Eingaben:


Ordnung:	2	3	4	5	6	7


x-Koordinate:	490	490	500	510	515	515


y-Koordinate:	280	280	290	300	300	310


Linienlänge:	70	30	15	8	4	2


Wartezeit:	100	50	25	10	5	1


Diese Zahlen müssen nicht abgeschrieben werden, da sie am Bildschirm angezeigt werden.


Erläuterung der Werte der Prozedur Zeichne:


	Ordnung der Hilbert-Kurve


	x-Wert der Startposition 


	y-Wert der Startposition


	Seitenlänge


	Verzögerungszeit (Zeichnen der Kurve)


Programm-Version: Ausgeben der Aktionen zum Zeichnen 


Quelltext: hilbertv.mod


Eingabe:


(Ordnung) 1 oder 2 oder 3


Der Wert ist die Ordnung der Hilbert-Kurve.


