Suchen in einem Labyrinth 


Erläuterungstext:	labyrint.txt


Quelltext:	laby\good\labyrint.mod


Labyrinth (Daten):	bild.txt


Nach dem Start des Programms laby\good\labyrint.mod ist der Rollbalken, der sich am rechten Rand des Grafikfensters befindet, ganz nach unten zu ziehen. Danach ist eine Kennzahl einzugeben.


Nach Eingabe der Kennzahl (1) muss die Datei 'bild.txt' geöffnet werden.


Schrittfolge: 


	Menü:	Pane (Mausklick) 


	Option:	read input from file	(Mausklick)


	Pfad:	...\laby\good	(ggf. Mausklick)


	Datei:	bild.txt	(Doppelklick) 


	oder		(Mausklick) und Ok-Button (Mausklick)


Nach Eingabe der Kennzahl 2 muss das komplette Labyrinth zeilenweise per Tastatur eingegeben werden.


Das ist zwar möglich jedoch für größere Labyrinthe nicht empfehlenswert. Falls es doch durchgeführt wird, solle das Labyrinth unter einem noch nicht existierenden Dateinamen gespeichert werden.


Schrittfolge: 


	Menü:	Pane (Mausklick) 


	Option:	save input to file	(Mausklick)


	Pfad:	...\laby\good	(ggf. Mausklick)


	Datei:	bildxxx.txt	(Doppelklick)


	oder		(Mausklick) und Ok-Button (Mausklick)


ACHTUNG!	Wenn man sich bei der Eingabe verschreibt, sollte vom Speichern ggf. Abstand nehmen, da der Fehler und das Ergebnis der wiederholten Eingabe im Eingabestream steht und mit gespeichert wird. Wird trotzdem gespeichert, muss die Textdatei mit einem geeigneten Editor nachbearbeitet werden.


Durch das Einlesen der Daten (Datei/Tastatur) werden die Mauern und Wege des


Labyrinths eingelesen (Prozedur Einlesen) und im Grafikfenster dargestellt (Prozedur Bauen). Damit bei der Suche auch bei sehr schnellen Computern die Demonstration des Suchvorgangs gut zu sehen ist, sollte die Ausgabe im Grafikfenster verlangsamt (delaytime ggf. erhöhen) werden. Es ist eine nicht negative ganze Zahl einzutragen (Datentyp: LONGINT). 


Die Suche startet automatisch. Bitte die Anweisungen ausführen, die am Bildschirm angezeigt werden.


Die Prozedur Suchen bewirkt, dass alle für dieses Labyrith möglichen Wege nacheinander angezeigt werden.


