QUICKSORT-Tool


1. Variante


Es werden INTEGER-Zahlen sortiert.


Erläuterungstext:	quicksort1.txt


Quelltext:	quicksort.mod


Zahlen:	zahlen.txt


2. Variante


Visualisieren des Algorithmus


Erläuterungstext:	Quickso2.Text


Quelltext:	QuicksoV.Mod


3. Variante


Zeit messen


Erläuterungstext:	Quickso3.Text


Quelltext (Zeit-Messung):	Zeit.Mod


Quelltext (Quicksort):	QuicksoZ.Mod


Eingabe:	Art  2  4


Der erste Wert gibt an, welche Eigenschaft die zu sortierenden Zahlen besitzen:


1 - Die Zahlen sind bereits aufsteigend sortiert.


2 - Es handelt sich um Zufallszahlen.


3 - Die Zahlen sind absteigend sortiert.


Der zweite Wert gibt an, welches Element als Trennelement genommen wird:


1 - Das erste Element der Teilfolge.


2 - Das mittlere Element der Teilfolge.


3 - Das letzte Element der Teilfolge. 


4 - Ein zufälliges Element der Teilfolge. 


Sortieren  10000


Der Wert ist die Anzahl der zu sortierenden Zahlen. Zulässiges Maximum ist 16000 (POW! 16).


Die Zahlen werden sortiert und es wird ausgegeben:


Eigenschaft der Zahlen,


Wahl des Trennelementes, 


Anzahl an Zahlen und Rechenzeit (in Millisekunden).


Werte grafisch darstellen


Quelltext:	grafikq.mod





